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jFelicidades! Ahora posee unaemisora Hitec OPTIC 6 SPORT, de 6 canales programables,

inusual mente versdtil y potente.

LaOPTIC 6 SPORT eslaradio que necesita para poder usar en lamayoria de aviones de alafija, tanto
los entrenadores bésicos, alas volantes, aviones 3-D, como |os planea-dores, ya sean motorizadoso noy
también lamayor parte de helicopteros.

Como aprendera en este manual, la facultad de este equipo de radio para controlar y mezclar estos
canales en una variedad de maneras diferentes le permitira crear muchas funciones solamente
disponibles hasta hace poco, por equipos mucho més sofisticados, complejosy caros.

La programacion estandar incluye inversion de sentido de giro, gjustes de subtrim y gjuste de limite de
recorrido de servo en todos |os canales y dual rate y exponencial en alerones, elevador y timén de
direccion.

La Unicalimitacion de estaradio es que su modelo requiera seis 0 menos canales para su control.

Si es su primera emisora computerizada probablemente se sienta un poco acomplejado por la cantidad
de botones, interruptores y mandos de la misma, también por los simbolos que aparecen en la pantalla
de cuarzo liquido.

Pero, si setoma el tiempo necesario paralalecturade este manual y va siguiendo los pasos y ejemplos
programados verificando la respuesta de los mandos, la programacion de esta emisora OPTIC 6 SPORT
sera pronto pura rutina.

Aprender la programacion bésica de esta emisora no le sera mas dificil que hacer un crucigrama o un
sudoku.

Descubrira que larecompensa por dominar esta sencilla pero potente emisora habra valido la pena.

Laemisora OPTIC-6 SPORT consta de | as siguientes caracteristicas:

MEM ORI A: esta emisora es capaz de almacenar todos |0s gjustes necesarios y todas las mezclas para
cadamodelo, de un total de 10 disponibles para esta emisora.

El tipo de memoria usada es “no volé&til” 1o que significa que no se borra aunque la emisora se quede sin
corriente o se quite la bateria.

SELECCION DE POLARIDAD: La polaridad de la sefial emitida es seleccionable desde e ment
inicial, lo que significa que cualquier receptor podra ser usado en esta emisora.

MEZCLASPRE-PROGRAMADAS: LaOPTIC 6 SPORT mezcla automaticamente direccion y
elevador paracontrolar las colasen V 0 mezclaaleronesy elevador para crear elevones paradeltasy
alas volantes, eliminando la necesidad de sistemas de mezcla externos.

Otras mezclas pre-programadas son la mezcla alerones / direccion para coordinar giros autométicamente
y también lade profundidad / flaps.

FUNCIONES DE SUB TRIM: Esta emisora computerizada le permite el gjuste fino y la coordinacion
delas superficies de mando (mantener el timoén centrado o hacer que dos a erones — cada uno movido
por un servo diferente- tengan la misma cantidad de mando sin tener que regjustar fisicamente las
varillas de mando, por gy emplo)

MEZCLA LIBRE: LaOPTIC 6 SPORT tiene unamezclalibre en laque vd. puede elegir los canales
amezclar. En esta mezclatambién puede determinar cual es el servo maestroy cua €l servo esclavo,
como por ejemplo mezclando motor con elevador para corregir tendenciaa subir a dar gas, 0 motor con
direccion para contrar el par motor.

FUNCION ENSENANZA: Para aquellos que estan aprendiendo a volar, esta emisoratiene la opcion,
mediante un cable, de ser conectada a otra emisora HI TEC para funcio-nes de ensefianza.




Esta funcién permite que una primera emisora sea usada por €l instructor como mando primario,
mientras que una segunda emisora sea usada por el alumno. Pulsando un botén, el mando revierte
instantaneamente a la emisora principal

CONTROL DE FRECUENCIA:

Use solo |as frecuencias autorizadas en su pais para su uso en radiocontrol.

Antes de poner la emisora en marcha asegurese de que la frecuencia que va a utilizar
este libre.

En caso de duplicidad de frecuencias, esimprescindible ponerse de acuerdo con los
otros usuarios de la frecuencia sobre su uso.

Actlie siempre con responsabilidad

INSTALACION DE LOS SERVOS:

Cuando instale los servos, use los amortiguadores de goma y coloquelos en los ojetes
metdlicos; asegUrese de no forzar el apriete de los tornillos. Si alguna parte del servo
tocara directamente €l fuselaje o las guias de los servos, las gomas no cumplirian su
funcién que es la de atenuar las vibraciones, lo que podria ocasionar, en casos graves, la
destruccion del servo.
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Cuando hayainstalado los servos, mueva cada uno de ellos a su carrera maxima para
comprobar que ninguno de ellos entorpece la carrera de los demas. Verifique que
ninguno de los mandos tenga roces excesivos. Si oye como un silbato procedente de un
servo cuando no transmite movimiento significa que éste esta soportando demasiada
friccién en lavarillade mando. Si el servo soportase estas cargas, acortaria
drésticamente |a autonomia de |a bateria.

VIBRACIONESY AGUA:

El receptor contiene elementos electrénicos de precision. Cercidrese de evitarle
vibraciones, golpesy temperaturas extremas.

Para su proteccion envuélvalo en la adjunta “ bolsa de vuelo” hecha de neopreno o
protéjao con el uso de materiales anti-vibracion.

Si vuela cerca de superficies acuéticas es también una buenaidea proteger el receptor
con una bolsa pléstica asegurando la boca con una goma el astica para evitar la entrada
de agua en €l receptor antes de envolverlo en el neopreno.

Si entrase humedad o0 agua en €l receptor, podria experimentar fallos intermitentes o
perdidas de sefial que podrian producir la rotura de su modelo.

INSTALACION DEL INTERRUPTOR:
Cuando instale el interruptor en el modelo use la parte frontal como guia para taladrar

los agujeros de los tornillos y para determinar €l hueco para el mando.

Recuerde siempre que es una excelente idea colocarlo en el lado opuesto al escape, para
que el aceite del escape no dafie al mecanismo del interruptor.

Col6quel o de manera que no pueda accionarlo accidentalmente al manipular el modelo.
Verifique el librey correcto movimiento del interruptor de ON a OFF y viceversa.

ANTENA :

NO corte ni pliegue la antena de recepcion. Es normal que la antena sea mas larga que
e fusedlge.

NO la corte ni la doble sobre si misma, ya que es como s acortaralalongitud de la
antena. En este caso €l alcance queda disminuido y puede provocar |la perdida del
control del aparato.

Coléquelaen la parte superior del timén de profundidad o sobre el timén de direccién y
deje que e resto cuelgue.

También puede hacer pasar |a antena a través de un tubo NO METALICO ni defibrade
Carbono, por € interior del fuselagje. Pero su alcance puede verse afectado si cerca pasan
cables o varillas metélicas.

Haga una prueba de alcance antes la sesion de vuelo. Con la antena plegada debiera
poder algjarse entre 20 y 30 pasos antes de que |os servos hicieran flutter.

La prueba de a cance debe hacerse con €l motor en marchay con el modelo bien sujeto
por si hubiese pérdida de control.

CONECTORES:

asegUrese de que los conectores de los servos y de |la bateria estén correctamente
conectados al receptor

Para sacar un conector del receptor es mejor tirar del plastico que de los cables ya que
podrian romperse.

Si algun servo esta demasiado algjado para enchufarlo directamente al receptor, o
necesita desconectarlo cada vez que arma/ desarma su modelo, es mejor que use un
cable de prolongacion. HITEC tiene a su disposicion cables de diferentes longitudes en
su comercio habitual.

CARGA DE LASBATERIAS:

Antes de entrar en la programacion y uso dela OPTIC 6 SPORT es necesario cargar
las baterias.
- Conecte e cable de cargadel transmisor a enchufe situado en la parte trasera
izquierda de la emisora.
- Si su aparato requiere bateria de receptor, conéctelo a cable previsto para este
fin en el cargador.
- Enchufe el cargador alared.
- LosLED del cargador deben brillar indicando que la carga se estarealizando.
- SiagunodelosLED no brillase, cerciérese de que laemisoray/o el interruptor




del modelo estén en OFF.

- Lasbaterias deben cargarse unas 15 horas aproximadamente.

- Usesiempre este cargador pararecargar |as baterias. El uso de cargadores
rapidos puede dafiar |as baterias por exceso de calor y reducir drasticamente su
vida dtil.

NOTA: Si necesita cambiar o sacar la bateriadel emisor no tire de los cables para

desenchufarla, en este caso, tire suavemente del conector pléstico que laconectaala

emisora. Labateria debe ser sacada de la emisora para cargarla con un cargador

Répido.

Tenga cuidado si desearecargar las baterias en el campo de vuelo con un cargador
rapido. Una carga rapida genera una sobrecarga de la bateria que se traduce en un
sobrecalentamiento y un fallo prematuro de la bateria. Nunca cargue su transmisor o
receptor a un amperaje mas elevado que su capacidad.

Por ejemplo: la capacidad de la bateria de su emisora OPTIC 6 SPORT esde 7,2v
1300 mA. Y no debe ser cargada a mas de 1,3 amperios/ hora

IMPORTANTE: deje de volar cuando su bateria alcance un voltaje de 6,6 voltios.
Una serie de pitidos de su emisora le recordara que debe DEJAR DE VOLAR
INMEDIATAMENTE.

OPERANDO EN MODO DE APRENDIZAJE:

Un cable de aprendizaje puede ser muy Util para ensefiar avolar aun principiante de una
forma segura, permitiendo conectarse ala OPTIC 6 SPORT un instructor
experimentado con otraemisoraHITEC.

El instructor puede supervisar a principiante en todo momento recuperando €l modelo
en caso de fallo del alumno. Paraesto debe usarse lareferencia#58320 CABLE
ENTRENADOR, para uso con emisoras de 6 elementos en la bateria, o lareferencia
#58321 CABLE ENTRENADOR COMPLETO, para su uso entre emisoresde 6y 8
elementos en |la bateria.

Charge Jack  Trainer Jack

NOTASIMPORTANTES:
1-Cuando se usa € sistema de entrenador usando cables con clavijas stereo, ambas
emisoras transmiten

2- Si e transmisor alumno tiene modulo de emision intercambiable, debe ser sacado, asi
no transmitira si no es através de la emisora principal. Para més seguridad, si esta
volando en un club con control de frecuencias, asegdrese de que ambas estén libres

antes de poner la emisora en funcionamiento.

3- Si e modulo de emisién no es intercambiable, ambas emisoras deben usar
frecuencias distintas

Usando el sistema profesor / alumno pueden darse |as siguientes posibilidades:

1- Uso del sistema usando un cable (#58320) cuando ambos equipos estan usando
unaclavijatipo “jack stered” y paquetes de bateria de 6 elementos.

2- En este caso hay que hacer que ambas emisoras tengan gjustes idénticos tanto en
laposicion de los trims como en el recorrido de servos y sentido de giro de los
mismos. Si lafrecuenciadel instructor no eslamismaque ladel aumno, usar la
emisora del alumno como profesor y ladel profesor como alumno.

3- Recojalaantenadel alumno y extienda completamente la del profesor. Si e
alumno tuviese e modulo de emision intercambiable, hay que sacarlade la
emisora.

4- Enciendalaemisoradel profesor pero NO ladel alumno.

5- Conecte €l cable de ensefianza a los transmisores, a del profesor el extremo
marcado “teacher” y “pupil” a del alumno. Laconexién serealizaen el sitio
previsto paraello en la parte trasera de la emisora. Aparecerdlamencion “MAS
MOD” enlaemisoradel profesory “SLV MODE” en ladel aumno.

6- Muevalos controles en laemisoradel profesor paraverificar el buen
funcionamiento del mando y la respuesta correcta en todos ellos. Después haga
lo mismo con ladel alumno, usando el botén “ENG CUT/TRAINER” en la
parte superior derecha de la emisora, verificando que a hacerlo no se muevan
las superficies de mando. Si lo hiciesen, corrijalaposicion delos trims del
alumno.

7- El instructor tiene el control hasta que pulsa el boton “ENG CUT/TRAINER” en
cuyo momento el control pasaa aumno. Si el alumno pierde €l control del
aparato €l instructor lo recupera soltando dicho botén retomando asf el control
del modelo.

USO DEL SISTEMA PROFESOR /ALUMNO ENTRE UN CONECTOR TIPO
STEREO Y UN CONECTOR DIN ( Necesita el cable #58321)

Lamayoria de las emisoras HITEC usan un conector tipo DIN para ensefianza. La
OPTIC 6 SPORT esla primera emisora HI TEC que usa un conector tipo Stereo.

L ea cuidadosamente | as siguientes instrucciones para conectar equipos con conectores
diferentes. Necesitara la referencia #58321, que consiste en el cable #58320 con una
conexion DIN para el profesor y una adaptacion de DIN a JACK para el alumno.

Este conjunto permite la conexidn entre dos equipos equipado uno con pack de baterias
de 8 elementos ( Eclipse 7, Optic 6, y Flash 4y 6) y otro de 6 (OPTIC 6 SPORT)

CONEXION ENTRE UN INSTRUCTOR CON CLAVIJA JACK Y UN ALUMNO
CON CLAVIJA DIN

1- Enciendalaemisoradel instructor ( con clavijajack stereo)




2- Conectelaclavijastereo del cable #58320 ala emisora principal. Verifique que
en lapantalla aparece “MAS MODE”, lo que significa que es laemisora
principal o MASTER

3- Conecte laclavija adaptadora DIN a cable #58320.

4- ConectelaclavijaDIN alaemisoradel aumno

5- Enciendalaemisoradel alumno. A pesar de estar encendida, la emisora del
alumno NO EMITE mientras tenga enchufado el cable de ensefianza.

NOTA: En este caso NO APARECE lamencién “SLV MOD” en lapantalla de

LCD.

ADVERTENCIAS:
1- No manipule e interruptor de la emisora del alumno mientras tenga conectado el cable de
ensefianza, ya que se pone en marcha automati camente mientras tiene conectado dicho cable.
2- Cadauno de los equipos del sistema de ensefianza usa su propia bateria, por lo que ambas deben
estar correctamente cargadas.
3- Si desea asegurar las conexiones contra una posi ble desconexién accidental, use tubo
termoretractil 0 un poco de cinta aislante para asegurarlas.

AJUSTE DE LA LONGITUD DE LOSSTICK DE MANDO

Ud. Puede gjustar a su conveniencialalongitud de los sticks de mando ala medida que
|e sea mas confortable.

Para alargar o acortar lalongitud de los mismos sujete con una mano la parte inferior
del mismo'y gire lasuperior en sentido contrario alas agujas del reloj.

Girelaparte inferior alargando o acortando €l stick, y aseguirelo girando la parte
superior en el sentido de las agujas de un reloj para bloquearlo.

AJUSTE DE LA TENSION DEL STICK

Latension del stick es asimismo ajustable en dureza. Par ello desatornille latapatrasera
del transmisor con un destornillador. Sague la antenay déjelaaun lado. Levante latapa
trasera de la emisora.

Usando un destornillador de estrellahaga girar €l tornillo de gjuste hasta la posicién
deseada. Latension aumentaen el sentido de las agujas del reloj y disminuye en sentido
contrario.

Cuando este a su gusto, vuelva a colocar latapa trasera, aseglrese de esta correctamente
colocada antes de apretar los tornillos de cierre, y cologue la antenaen su lugar.

TENSION SPRING
TO CLOCKWISE RATCHET COPPER

SPRING LIMIT
BRACKET

TENSKON SPRING

3 RATCHET COPPER
SPRING LIMIT T CLOCKWISE

BRACKET

CAMBIO DE MODO DE VUELO

Todas las emisoras OPTIC 6 SPORT vendidas en Américavienen preparadas para
operar en MODO 2 pero quizés Vd prefieravolar en MODO 1 ( Puede escoger su modo
de vuelo en el menu de gjustesinicial, seglin se describe mas adel ante)
Si Vd elige el modo 1 debera hacer |os siguientes cambios en la emisora para adaptarla
avolar en modo 1:

1- Saguelos 6 tornillos de latapatrasera

2- Desenrosgue laantenay saquela

3- Cuidadosamente quite los paneles laterales de la emisora

4- Usando € diagrama quite e muelley los accesorios de centrado del stick

derecho
5- Pongalos en € stick izquierdo
6- Repongalos paneles laterales, pongalatapatraseray atornille la antena

SEGURIDAD EN EL VUELO

Para salvaguardar su propia seguridad y la de los demaés, observe |as siguientes precauciones:

Campo de Vuelo:

L e recomendamos que vuele en una pistafederada. Es su tiendale indicaran los Clubs y campos de

Vuel o que tiene mas cercanos.

Ponga atencion a las normas de cada campo de vuelo, asi como ala presenciay situacion delos
espectadores, ladireccion del viento y cualquier obstaculo del campo. Tenga sumo cuidado al volar
cercade lineas de electricidad, edificios altos y/o antenas de telefonia o telecomunicaciones ya que en su

vecindad pueden producirse interferencias.

Si vaavolar desde un campo no homologado verifique que no haya otros aeromodelistas volando en
unadistanciade a menos tres Km ya que pudiera perder el control de su aparato o ser el causante de la

perdida de control de los demés.




A su llegada al campo de vuelo.....

Antes de volar cercidrese de que la frecuencia que intenta usar esta libre, y manifieste su presenciay su
intencion con e sistema establecido en este campo de vuelo (pinza de frecuencia, banderola.. etc.)

No se crea que sea posible volar dos aparatos en la misma frecuencia al mismo tiempo. Aunque las
emisoras tengan diferentes caracteristicas de emision, solo es posible volar un solo modelo en cualquier
frecuencia.

Antes de volar verifique el acance de su equipo para confirmar que funciona correctamente. Paraello
enciendalaemisoray levante la antena un segmento, De gas a su aparato y pida a un compafiero que lo
sujete mientras vd se algja hasta que el aparato hasta que se produzcan fallos en e equipo. Regrese asu
aparato midiendo la distancia. Una buena medida debieran ser al menos unos 20 metros.

Cuando este listo para arrancar su modelo cologue €l stick del gas en posicion ralenti, encienda primero
laemisoray después el receptor.

Uselafuncion “LOCK (Bloqueo)” para prevenir posibles movimientos involuntarios del mando de gas.
Cuando acabe de volar, unavez parado el motor, apague primero el receptor y después laemisora. Si no
lo hace asi, €l receptor no tiene informacion para mantener |a posicién de los servos en reposo lo que se
puede traducir en dafios alos servos o alas superficies de control. En el caso de modelos con motor
eléctrico, este puede ponerse en marcha accidentalmente y causar heridas de consideracion en caso de
apagar |a emisora antes que €l receptor.

Antes de poner el motor en marcha extienda completamente |a antena de la emisora, enciendala emisora
y €l receptor y controle € correcto funcionamiento tanto en sentido como en recorrido de todos |os
servos. Cerciorese de que los servos responden a movimiento del stick. Si @lgiin servo no operase con
absoluta normalidad, no intente volar hasta que no se haya solucionado la causa que producia el
comportamiento anormal. Antes de arrancar € motor, asegUrese de que el programa elegido corresponde
al modelo con el quevaavolar. Si colocalaemisoraen el suelo, aseglrese de su estabilidad y de que no
se pueda caer o tumbar accidentalmente, ya que en caso de derribo, el mando del gas podria moverse
accidentalmente y causar heridas alas personas que estuvieran cerca.

Una antena plagada reduce su alcance de emisién y puede ser causa de una perdida de control. Una
buenaidea es apuntar siempre con la antena ala posicion del modelo, ya que la sefial enviada se recibe
mejor.

Finalmente no vuele lloviendo o con una humedad elevada, el agua puede causar un funcionamiento
anormal del transmisor causando funcionamiento errético y perdidas de control.

En caso que fuera absol utamente necesario volar en casos de humedad extrema, proteja su emisora con
una bolsa de pléstico, o tela anti-humedad.

IMPORTANTE:

Si durante el vuelo laradio empezara de pronto a emitir pitidos repetidos, significa que las baterias han
alcanzado una tension menor de 6,6 voltios. Aterrize inmediatamente, apague laradio y ponga la bateria
encarga.
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GENERALIDADES:

BOTONES “EDIT": Este par de botones tiene tres funciones basicas:
1- Manteniéndolos pulsados simultaneamente y encendiendo laemisora |e permiten acceder al
MENU INICIAL.
2- Si pulsa ambos simultaneamente con la emisora encendidale llevaran ad MENU DE MODELO.
3- Y, dentro de cualquiera de estos MENU pulsando uno de ellos le permitira moverse dentro de las
opciones de cada uno de dichos MENU.

BOTONES“CURSOR":

Dentro de un menu particular estos botones le permitiran seleccionar las opciones existentes en dicho
menU, normalmente “derecha’ “izquierda’ o seleccionar un canal de servo. Cuando la emisora no esta
en modo de programacion, estos botones ponen en marcha, para, o resetean la cuenta atras del
cronometro de laradio.
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BOTONES“DATA":

Como implican los signos “+" y “-*, estos botones |e permiten incrementar o disminuir un valor
numérico ( lamayoria de las veces un porcentaje del valor del recorrido del servo). Si laradio no estaen
modo de programacién, aumentan o disminuyen el tiempo del cronometro.

BOTON “LOCK":

Este botén es una medida primaria de seguridad para los motores. Cuando |o pulsa con €l mando de
gases en posicion baja, el canal del motor queda blogueado y un movimiento accidental de la palancano
afectaa motor. Use esta funcion cuando este llevando el modelo ala pista de despegue.

NOTA: mantenga sus manos lejos de cualquier hélice en movimiento aunque tenga activada esta
funcién, una caida accidental de la emisora podria desactivarla.

BOTON “CLEAR”:
Use este botén cuando quiera devolver un valor numérico asu valor inicial. También se usa en algunas
pantallas para activar/desactivar algunas funciones.

BOTON DE ENCENDIDO/APAGADO:

Este botén hace alguna cosa mas que encender/apagar laradio. Lellevaa mentinicial cuando
manteniendo |os dos botones “ EDIT” pulsados enciende la emisora. Cuando apaga la emisora después
de hacer cambios en e menu inicial, consolidalos cambios.

Este interruptor esta acoplado a unaluz testigo, que indica que la emisora esta en funcionamiento.

STICK DERECHO:

Si Vd vuelaen modo “2”, que es el modo més usual en Espafia, este stick controlala profundidad (arriba
y abajo) y los alerones (derechalizquierda) recuerde que si sube el stick el mando de profundidad debe
BAJAR

STICK IZQUIERDO:

Siempre en modo “2" €l stick izquierdo controla el motor (arriba/ abajo) y el timén de direccion
(derecha/ izquierda) . Con €l stick arriba, el motor debe funcionar al méximoy con el stick abajo, debe
estar en raenti.

Si ha seleccionado laopcion “ GLIDer) los movimientos del stick en su programa habitual controlan los
aleronesy flaps del modelo usados como aerofrenos. (en esta configuracion, Ilamada CROW o
cocodrilo, los alerones suben ambosy los flaps bajan, creando una resistencia aerodinamica que ayuda a
frenar el avion.

11

INTERRUPTOR “SW-1":

Dependiendo de la programacion inicial que vd haya seleccionado, este interruptor puede ser usado para
subir 0 bajar un tren retréctil, operar un motor eléctrico en un planeador, o seleccionar unaformade
vuelo. Volando con el programa de helicoptero, este boton gobierna el motor.

INTERRUPTOR “SW-2":

Es el interruptor del “dual-rate” laposicion “0” corresponde a pleno movimiento de los mandos, y la
posicion “1" ladisminuye ala cantidad programada en e menu de gjustes. Lo mismo sucede con la
funcién “exponencial” que también controla este interruptor.

INTERRUPTOR “SW-3FLT MODE”

Este interruptor le permite escoger entre tres“MODOS DE VUELO” en € programa de configuracion
avanzada. En helicopteros le permite seleccionar el NOR, o estacionario y la aceleracion del motor en
modo acrobético.

INTERRUPTOR “ENG CUT/TRAINER”

Si tiene activadala opcién corte de motor en el modelo, este botdn sirve para apagar €l motor. Si tiene
activada la funcion de ensefianza, cuando su emisora esta unida a otra con el cable de ensefianza a otra
emisora que funciona como alumno, este boton le permite ceder € control del avion a alumno mientras
Vd. mantiene pulsado el bot6n. Al soltar €l botdn recupera el mando instantaneamente en la emisora
principal.

TRIMS:

Los mandos de trim, en nimero de 4, y situados cada uno a lado de su stick correspondiente le permite
aterar el centro del stick para que su modelo vuele plano y estable. Estos ajustes son memorizados
autométicamente y quedan registrados en lamemoria del modelo. Asi a cambiar de modelo no es
necesario que sean gjustados manual mente cada vez que cambie de modelo.

El trim del canal motor, permite ajustar €l nivel de raenti del mismo.

LISTA DE CONEXION CANAL/SERVO PARA EL RECEPTOR:

CANAL DEL ACRO GLID HELI

RECEPTOR

UNO Alerones Alerones 6 Roall del Ciclico o
Flaperon derecho 6 | Alerén Derecho Swash 1 en platos a
Elevon derecho 120°

DOS Profundidad 6 Profundidad 6 Pitch del ciclico 6
Parte derechasi cola | Parte derechasi cola | Swach 2 en platos a
en“V”" o en“vVv” 120°
Elevon Izquierdo (si
elevones)

TRES Motor Motor Motor

CUATRO Direccion 6 Direccion 6 Rotor de cola
Parte |zquierda si Parte |zquierda si
colaen“V” colaen“V”

CINCO Tren de aterrizaje Alerén lzquierdo Gananciade

Giroscopo

SEIS Flap 6 Flap Colectivo 6
Aleron lzquierdo 6 Swash 3 en platos a
Flaperon |zquierdo 120°

12




PANTALLA DEL.C.D.Y MENSAJESDE LA EMISORA: 3- Después de centrar los brazos del servo tanto como sea posible manua mente,
uselafuncién “S.TRIM” paraterminar de gjustar el centrado de |los servos.

Cuando enciende su emisora aparecen los datos iniciales en la pantalla de cuarzo. Antesde volar o 4- Ajuste el recorrido de los servos con lafuncién “EPA”

incluso de intentar arrancar €l motor, ASEGURESE de que la memoria que esta usando corresponde al 5- Programe un 35% de exponencial paraaleronesy profundidad ( canaes 1y 2)
modelo que Vd vaavolar, yaque en caso contrario los errores en el sentido de giro de los servosy dela 6- Unavez tengael avion listo paravolar, cuélguelo de un estante y dedique
colocacion de los trims, auguran una corta vida a su modelo. algunas horas a practicar con un simulador de vuelo. El uso de un simulador le

n o«

engine cut” o “lock” vadirecto a dichas funciones este donde este. ahorrara mucho dinero en material y mucho tiempo de reparacion.
7- Listo paravolar su avién? Hagalo revisar por un piloto experimentado antes de
) su primer vuelo y que |e supervise durante el mismo. Esta es unamedida de

Al oprimir los botones “timer”,

n E”‘.‘_“." seguridad altamente recomendada mientras no haya adquirido una cierta
La . . P
PANTALLA DE INICIO: = e>_<per|enC|aprac_t|ca_ _
Lapantalladeinicio es Iaque aparece a poner en marchalaemisorasin tocar ningtn otro botén. 8 Sino pqede reah;ar lo recorpendado en el punto anterior, tome todas las
En pantalla aparece el numero de lamemoria que esta en uso, €l voltaje de laemisoray €l tipo de precauciones posibles y actlie de maneramuy conservadora.

programa que esta usando: ACRO, GLID 6 HELI en la parte superior izquierda de la pantalla.
En laparte central inferior de |a pantalla aparece la palabra“NOR” dentro de un recuadro negro,
indicando que esta en modo de vuelo “NORmal”

PROGRAMANDO EL MENU INICIAL PARA AVIONES (ACRO)

=0
INDICADOR DE BLOQUEO DEL CANAL DEL GAS: = E MAPA DE FUNCIONESBASICASDEL MENU :
Si Vd. Pulsa el botén “LOCK” parabloquear el mando del gas en posicion ralentl lapalabra LOCK
aparece en pantalla sobre fondo negro, encimai alaizquierdadel voltgje. Este simbolo desaparece al MODEL : Numero de memoria elegida, dispone de 10 memorias
desactivar la funcién. ACRO : Paraaviones con motor
GLID : Para Planeadores
s ] HELI : Para Helicopteros
. a0 SWASH 90° : Disposicion “normal” parael plato del Helicoptero
CRONOMETRO : =i | SWASH 1ZQ° : D|Sp05|(:|ép paraplato a 120°
Si pulsacuaquierade lasteclas“DATA” activaralafuncién del cronometro de la emisora. TIMER : Ajuste del cronémetro
Lapalabra“TIMER” aparecera en pantalla asi como un nimero que indicara el tiempo de cuenta atrés MODEL : Transmisor en modo 1 .
programado. Si pulsael botén “CURSOR” derecho e cronometro se pondraen marchaeiniciarala MODE?2 : Transmisor en modo2 ( &l normal para Espafia)
cuenta atras por segundos. Pdlselo de nuevo y el cronometro se parara. Pulsando e “CURSOR” SFT N : Modo de transmision de sefial en negativo
izquierdo el cronometro se reiniciara. SFT P : Modo de transmision de sefial en positivo
RST : Vuelvelamemoriaalosvaloresiniciales

ALARMA DE BATERIA: bE? | SELECCION DE MEMORIA 0A 9 (MODEL)
Cuando €l voltaje de Iabaterlada:lende hasta6 6 v 0 menos, esta cifra parpadea en la pantalla al |
tiempo que suena un pitido estridente. Si estuviera volando en este momento es IMPERATIVO bgjar lo TIPO DE MODELO(MODEL TYPE)
més pronto posible y poner la bateria en carga. ACRO-GLID-HELI

I

TIPO DE PLATO (solo Heli) SWASH TYPE
u . 90° 6 120°

ALARMA EN PANTALLA:
Si Vd pone laemisoraen marchay automancamente empieza a pitar mientras muestrala palabra“ ON” | AJUSTE DEL CRONOMETRO (TIMER SETUP)
en pantalla significa que algunaforma de vuel o diferente de “NORmal” esta activada. Controle los |
interruptores SW1 y/o SW3y devuélvalos a su posicion normal. | MODO 1/ MODO 2 |

I
RESUMEN: | TIPO DE SENAL (SFT N) 6 (SFT P) |
Si este es su primer modelo ahi van una serie de consgjos que le ayudaran en su |
programacion. | BORRADO DE MEMORIA (RST) \

1- Empiece definiendo € tipo correcto de aparato (ACRO, GLID 6 HELI) en el
mendiinicial. y y Antes de empezar a programar una de las memorias para su model o aseguirese de que |os servos estan
2- Accedaa menu de programacion del modelo, y use lafuncion “REVerse” y debidamente conectados cada uno en su canal correspondiente ( vea cuadro en pagina 11)
asegurese de que | os servos operan en la direccion correcta.
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No ponga el receptor en marcha hasta que no selo digamos.
Empezaremos los gjustes en el MENU INICIAL, y seguiremos en el MENU DEL MODELO para
configurar las respuestas de |os servos y |os gjustes de recorrido de su modelo particular.

I

n
d

1- SELECCION DE MEMORIA :

Pulse ambos botones “EDIT” y ponga en marchala emisora. Sonaraun “bip”, se encendera el led
rojoy lapantallale mostrara el mendinicial.
Bajo lapalabra“MODEL" habraun numero parpadeando si este es el primer modelo para estaradio,
siga adelante y acepte esta memoria para su modelo, pulse el boton “EDIT” de laderechay vamos a
siguiente paso.
Cuando hay varias memorias programadas en estaradio, a encender laemisora recuperala
memoria del Ultimo modelo usado.
Para cambiar a una memoria diferente pulse uno de los botones “* CURSOR” hasta que aparezca €l
numero de memoria deseado. Pasando a la siguiente pantalla queda sel eccionada autométicamente.

[acro

wen,

ol

e
n

2- SELECCION DE PROGRAMA
En la segunda pantalla del menq, las palabras ACRO, GLID, HEL| parpadearan. Muévase con €l la
tecla CURSOR para seleccionar € tipo de modelo deseado y pulse ambos “DATA” simultaneamente
para aceptarlo. El transmisor dard dos “bip” como confirmacién de eleccion.
Pulse ahora el boton “EDIT” derecho para pasar ala siguiente pantalla

80

= 120

3- SELECCION DE PLATO (solo helicopteros)
Si haelegido “HELI” como programa, aparecera esta pantalla que le permite elegir €l tipo de plato de
gue va provisto su helicoptero, puede elegir entre €l tipo normal, con servos a 90° o €l plato con servos a
120°, pulsando uno de los botones CURSOR.
Averigie que tipo de plato lleva su helicoptero y seleccionelo.
Después de elegir el plato apropiado, pase ala siguiente opcidn del mend.

g
4- CONFIGURACION DEL CRONOMETRO:

Ahora esta en el menu de configuracion del cronometro, en pantalla aparece un numero parpadeante
que, por defecto, corresponde a 10 minutos. Si no desea modificarlo, pase a mena siguiente.
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5- SELECCION DE MODO DE VUELO:
Bajo lapalabra“MODE”" aparece el numero 2 parpadeando por defecto. Siga adelante y acepte el
ndmero 2 que es el usado en lamayoria de |os paises de nuestro entorno, salvo Francia. Si deseavolar en
modo 1 (gas aladerechay profundidad alaizquierda) seleccione 1, tenga presente que otros cambios
deben ser hechos en el transmisor para adaptarlo a este modo de vuelo, tal como seindicaen los
prolegébmenos.

SFE" |

SFL" |

6- SELECCIONE EL TIPO DE SENAL:
Ahora aparece en pantalla el simbolo “SFt”, en esta pantalla podemos seleccionar el modo de emision de
nuestra emisora. Por defecto aparece lamencion “n” parpadeando, |o que indica que estamos en modo
de emision en negativo.
Si el receptor que vaa usar tuvieralarecepcion el positivo, cambie laforma de emisién a positivo,
usando el boton “CURSOR”, el simbolo “P” aparece en pantalla. Una ves efectuada esta el eccidn, pase a
lasiguiente pantalla.

COMENTARIO:

Esta es una poderosa opcion de nuestra emisora, que le permite usar la mayoria de receptores del
mercado. Como regla general los receptores FUTABA trabajan en sefid negativa, mientras que JR,
AIRTRONICS, y lamayoria de receptores MULTIPLEX |o hacen en positivo.

HITEC ofrece sus receptores en las dos versiones, pero |os model os mas actuales tienen seleccion
automética de sefial y reconocen autométicamente de que tipo es la sefial de laemisora.

uoon
n

7- PANTALLA DE RESETEO:
En esta pantalla aparecen las siglas RST parpadeantes en la parte inferior derecha de la pantalla. Esto
significaque si pulsaambos botones“DATA” simultaneamente, |os val ores de la memoria serén
borrados y se restablecera la configuracion inicial de estamemoria. EI cumplimiento de esta opcion, se
indica con un doble “Bip”.

Pulsando latecla EDIT derecha, regresaremos a punto de partiday habremos terminado la
programacion inicial. El apagado de la emisora fija los cambios efectuados.

Al encender nuevamente la emisora se cargaran |os cambios efectuados y la emisora estara lista para
operan en lamemoriay modelo determinados.

NOTA :

En este momento Vd. ya habré elegido el tipo de modelo (ACRO/GLID/HELI) que
desea programar.

En el manual que sigue veremosy explicaremos la configuracion delostrestipos
de modelo.
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Empezaremos por ACRO, seguiremos por GLID y terminaremos por HELI.
Todas las opciones ACRO seran vistasy detalladas en la seccion ACRO, mientras
que el las seccionesdedicadasa GLID y HELI, veremos solo las particularidades
que afectan a estas dos opciones exclusivamente.

Para las funciones comunes a los tres tipos de modelo, vea las explicaciones dadas
en ACRO.

MENU DE PROGRAMACION PARA AVIONES CON
MOTOR (ACRO)

EWa

Flight Mod=

P! { Bwitch

/T )

/ f | i Tranar or
w1 j]l' ',T l h engire Cut
BEAR /" | - f Swich
FLT.MODE ET-3 : ! \ / w2

i

Hilenon,

El=atoe
/ Rudder Dual
and Expo Rate
= S
il
! Bilerom &
Rudder - E i
Elevator Stick
Thrastle Sk st
/ Blevame
Thrastis Trim Switch
Trim Switch

: ; |
|
Dudd=r sm ., P Aleron

Trim Switch _ﬁ' T Swich
ACRO MAPA DE FUNCIONES
EPA Ajuste de recorrido (servos)
D/IR Dual rate
EXP Exponencial
STRM Sub trim (gjuste de neutros)
SREV Inversion de sentido de giro del servo
P.MI1X Mezcla programable
ELVN Elevones ( mando para aviones con alaen delta)
FLPN Flaperones ( mezcladeflapsy alerones)
V-TAL Mezclador direccion/profundidad paracolasen V
A->R Mezcla alerones/direccién
E->F Mezcla profundidad/flaps
CuUT Corte de motor
CAMB CAMBER combinacién de Flapsy alerones
FLT-C Formade vuelo (NOR, ST1, ST2, ST3)
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El interruptor SW-1, corresponde a tren de aterrizgje y controla el canal 5 del receptor.

Laformade vuelo es controlada por el interruptor SW-3 si la opcién

Para gjustar la OPTIC 6 SPORT aun modelo particular, necesita entrar en un segundo menu de
programacion: el ment de modelos.

En este men( puede programar funciones de control especificas para cada uno de los modelos, gjustar el
recorrido y ladireccion del servo, funciones exponencialesy de dua rate para el modelo que Vd. ha
elegido en e menu anterior.

Demos un paso mas y entremos en el menul de modelos:

En la parte superior izquierda de la pantalla aparecera la palabra ACRO seguido de unacifraquele
indicalatensién de labateria expresado en voltios asi como un nimero mas pequefio que le indica el
numero de la memoria en uso.

También, en la parte inferior y dentro de un recuadro negro, aparece la palabra NOR. Esto indica que el
aparato esta en la configuracion NORmal de vuelo. Mas adelante | e ensefiaremos como activar laopcion
Modos de vuel o, pero en esta pantallalo que aparece es el modo de vuelo activo en este momento.

Si pulsaahoralos dos botones EDIT simultaneamente aparecera el menu que se ira desplegando a
medida que VVd. avance en €l mismo pulsando €l botén EDIT derecho.

TRUCO:

Laprimera vez que programe un modelo, empiece ajustando la correcta direccién de
cada servo antes de activar cualquier mezcla.

Siga después ajustando los sub-trims 'y los recorridos de cada servo, ajustando después
el exponencia y/o el dual rate

E.P.A.—AJUSTE DE RECORRIDO DEL SERVO

-

L

S

s

Lafuncion EPA sirve para gjustar o recortar €l desplazamiento de cada servo y puede ser fijado entre el
0%y el 125% para cada direccion del brazo. Reducir €l porcentaje representa acortar €l recorrido del
servo en esta proporcion. Esta funcion es usada para evitar que el servo quede forzado al final de su
recorrido.

NOTA:

L e recomendamos que antes de gjustar el recorrido del servo se cerciore de que giraen el sentido
debido y, caso necesario, invierta dicho sentido usando la funcion REV. Asimismo e recomendamos
gjustar manualmente el centrado del servo, moviendo la posicién de los brazos o gjustando las varillas
de mando para que el brazo del servo quede lo més cerca posible de la posicion ideal, perpendicular al
ejedegiro. El gjuste fino del servo selogra con lafuncién sub-trim

AJUSTANDO RECORRIDOS:

Con esta funcién podra gjustar los recorridos de todos los servos del equipo. Sin embargo, debe tener en
cuentaque s gjustael recorrido del servo a 0° en ambas direcciones, € servo no se movera.

Cuando entre en este mend, |e aparecera esta pantalla:

ARG BH 123456 |
Ly
LY

(i
[y}

El canal 1, que corresponde al alerén derecho, aparecerd parpadeando y el valor del recorrido en el
100% de su valor. Si mueve el mando de aerones, vera como este valor va cambiando dependiendo de
lasituacion del stick de mando. Vamos a ver como esta funcién le permite modificar el recorrido de los
SErVos.
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NOTA : Las siguientes instrucciones para gjuste del servo de alerones esta basada en un modelo
equipado con UN solo servo de alerones, y conectado al CANAL 1, que es el que corresponde a servo
de alerones derecho, si usa dos servos para aerones, 0 8 mando de ambos alerones, si usa un solo
Servo.

Si estaen modo ACRO y vaausar dos servos de alerones, debe tener activada lafuncion
FLAPERONES. El servo de aleronesizquierdo se conecta a canal 6.

Si estaen modo GLID y usados servos para aerones, conecte €l servo derecho a canal 1y €l
izquierdo a caﬁl 5. Active lafuncion ADIF, o diferencial de alerones seglin se describe mas adelante.

AJUSTE DE RECORRIDO PARA MODELOS CON UN SOLO SERVO DE ALERONES:

1- Paragjustar el aerdn derecho, muevael stick de alerones haciala derechay manténgalo asi.
Compruebe que el alerdén derecho se LEVANTA y el izquierdo se hunde. Las siglas R/D deben
aparecer encima del valor del mando de alerones, indicando que esta ajustando el aleron derecho.

2- Si el servo estaforzado oird un sonoro zumbido. Pulse el boton — DATA hasta que €l zumbido
cese. Si no suena, deje e recorrido a 100%, si puede, gjuste la altura/recorrido del mando de
manera que €l servo hagaentre el 90% y el 100% del recorrido.

3- Paragjustar €l izquierdo proceda de la misma manera, solo que en pantalla, encima del valor del
mando, debe aparecer L/D indicando que esta operando en €l alerén izquierdo. Aplique el mismo
vaor que aplico en el alerén derecho.

AJUSTE DE RECORRIDO PARA EL SERVO DE PROFUNDIDAD :

1- Paraoperar en el cana 2 —profundidad- pulse latecla CURSOR derecha hasta que el canal 2
parpadee.

2- Tireahoradel stick de profundidad hastatope. Las siglas L/U deben aparecer encima del valor
derecorrido del servo. La“U” leindica“arriba’ y se corresponde con € movimiento hacia arriba
de la superficie de mando.

3- De nuevo escuche por si un zumbido le indicase que el servo trabaja forzado. En esta caso pulse
latecla“- DATA” paradisminuir €l recorrido del servo hasta que cese de zumbar. Si no
zumbara, gjuste € recorrido del servo aun valor préximo a 100% . Recuerde que el recorrido
del mando se puede gjustar manual mente conectandolo mas cerca del centro del servo o masal
extremo del mando para disminuirlo o inversamente para aumentarlo.

4- Repita este proceso para gjustar €l recorrido abgjar del timén de profundidad, empujando €l stick
de mando hacia delante. En este caso serdlamencion “R/D” la que aparecera en pantalla encima
del valor del recorrido del servo. Verifique asimismo que no se produce un zumbido audible
mientras mantiene afondo el mando de profundidad.

AJUSTE DE RECORRIDO PARA MOTOR :

1- Paragjustar el ralenti del motor vaya ala pantalla principal ( pulse simultdneamente ambos
botones DATA) y pulse el trim del stick hasta que en la pantalla aparezca un valor de “0”

2- Vuelvaa menu EPA y pulse latecla CURSOR derecha hasta que el canal 3 parpadee. Mueva
ahora el stick hasta la posicion mas bajay manténgalo alli. Las siglas“L/U” aparecerdn en
pantalla parpadeantes encima del valor del recorrido del servo. Pulse el bot6n “-DATA” hasta
que €l barrilete del carburador este casi completamente cerrado. Si es necesario, cuando pruebe
el motor siempre podra variar la apertura del barrilete, pero, de esta manera, no podra parar el
motor accidentalmente bajando el ralenti.

3- Paragjustar la posicion de motor atope, ponga el stick en posicion superior. Las letras “R/D”
apareceran parpadeando en pantalla encimadel valor del recorrido del servo. Si oye un zumbido
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indicara que el servo trabajaforzado. Disminuyael valor del recorrido hasta que deje de zumbar
conlatecla“-DATA” Si el servo no zumba, gjuste €l recorrido del servo aun valor proximo a
100% y que se corresponda con una apertura completadel barrilete del carburador. Le
recordamos nuevamente que el mejor reglaje es el mecanico,

AJUSTE DE RECORRIDO PARA TIMON DE DIRECCION :

1- Para gjustar el timén de direccion, pulse latecla CURSOR derecha hasta que el canal 4 parpadee.
Muevad stick aladerechay manténgalo alli. Lasletras“R/D” apareceran parpadeantes en pantalla
encimadel valor de recorrido. Si oye algiin zumbido del servo, que indicara que trabaja forzado, reduzca
¢l valor del recorrido. En caso contrario fije el recorrido en un valor préximo a 100%. Puede ser
necesario variar este porcentaje de recorrido dependiendo de lareaccion del timoén a mando de
direccion. Nuevamente recomendamos un primer gjuste mecanico del recorrido del servo.

2— Repitael procedimiento parael lado contrario. Recordamos que las superficies de mando deben
tener el mismo recorrido parauno y otro lado.

AJUSTE DE FLAPSO TREN DE ATERRIZAJE :
De lamisma manera que se ha descrito paralos demés canales, proceda en este para su correcto reglaje,
si sumodelo incorpora estas funciones.

CONSEJOS:

El recorrido del mando de cada modelo suele estar publicado en el manual que acompafia a cada
modelo.

Muchos fabricantes publican dos val ores para cada superficie de mando, unade “completa’ y otra
recortada por el uso de “dual-rate’.

DUAL RATE :

Si esta es su primera emisora, o la primera computerizada, quizas nunca habra tenido dual rates. El dual
rate e permite tener programados dos ajustes diferentes de recorrido del mando de alerones,
profundidad y direccion a mismo tiempo, y pasar de uno al otro simplemente pulsando un interruptor
(SW-2 en €l caso de nuestra emisora OPTIC 6 SPORT). Normalmente se usa para tener una respuesta de
mando baja a altas velocida-des. Asi es posible tener unos controles “suaves’ y tener una buena
respuesta de mando si el avion vuelarapido. Cuando usa el dual-rate esta reduciendo drésticamente la
respuesta de |os servos alas ordenes del mando. Estafuncién esun “plus’ paralos novatosy
extremadamente Util paralos expertos. La reduccion o aumento del mando, para acrobacia extrema
puede ser fijado en cualquier porcentaje entreel “0!” y el “125” %.

Acceda a menu de Dual-Rate pulsando uno de los botones EDIT repetidamente hasta que la opcion D/R
aparezca en pantala.

Recuerde que si gjustael Dua Rate a“0” no tendré ningtin movimiento del mando en esta posicion, 1o
que puede conducirle a unarotura del modelo.

= th o1z 4
L)

i
1- Pulsando latecla CURSOR derechaentre en el cana 1, que estaré parpadeando. Por defecto
siempre estaen el canal 1. El valor que muestrala pantallaes el del 100%, y a su derecha
aparece un “0"minasculo. Esto indicaque €l valor del dual rate es del 100% con €l interruptor
SW?2 en posicion “0” ( mire laetiqueta del interruptor). Si desplaza el interruptor aposicion “17,
el “0" aladerechadel 100, cambiaraa“1”. Por ahoradejaremos el 100% paralaposicion “0" y
cambiaremos la de la posicion “1”.
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2- Con €l interruptor en posicion “1”, y este mismo numero en pantallaala derecha del valor del
recorrido del servo, reduciremos este valor hastael 75% usando el boton “-DATA”. Ahoraa
pasar el interruptor delaposicion “0” alaposicion “1” € recorrido de los alerones (fijese en que
el segundo servo de aerones ha sido también reducido autométicamente) serd el 75% del valor
normal. Al volar el aparato se dara cuentade si el valor fijado es adecuado o no . Si no, siempre
puede volver alapantallai gjustarlo nuevamente hasta que quede a su satis-faccion.

3- Sipasaal canal 2, hardlo mismo para el mando de profundidad.

4- También esvalido lo dicho parael canal 4, direccion.

NOTAS:

Para restablecer el valor a 100% pulse latecla CLEAR.

Con e “MODO DE VUELOQO” activado, debe fijar los dua rate para cada modo de vuelo
respectivamente.

EXPONENCIAL :

El exponencial “EXPQO” es unagran funcion para principiantes y es altamente recomendable. Pruébela.
Su vuelo serd mas suave y mas controlable y ayuda areducir € stress que sienten muchos alumnos
cuando aprenden avolar.

Esta funcién, que sera nueva seguramente para Vd. si nunca habia usado emisoras computerizadas, le
permite fijar un valor exponencial paralos alerones, profundidad y direccién. La aplicacién del
exponencia le permite aVd. suavizar larespuesta de los stick paraevitar el tiron en larespuesta del
modelo a sus 6rdenes.

Cuanto mayor sea el valor negativo que especifique, menos efecto tendran las ordenes alrededor del
neutro, y menor efecto tendrén los tirones de sus dedos en la respuesta del modelo. Si el valor gjustado
es positivo, los movimientos cerca del neutro seran mas vivos y mas suaves en los extremos del mando.
De lamisma manera que el Dual-Rate esta funcién es controlada por €l interruptor SW2.
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NOTAS:
Los valores para el exponencial dependen mucho de tipo de modelo y de las preferencias del piloto.

L e recomendamos que empiece con unos vaores de —25 a—35% Y, después de proba-dos, aumente estos
valores hasta que se sienta a gusto con ellos. Obviamente esto de-pende del modelo y del gusto del
piloto, asi que, adelante, vuele con exponencia activelo y desactivelo durante el vuelo, asi podra
comprobar sus efectosy ver si debe aumentar o disminuir sus valores.

O, simplemente, no lo use si no le gusta.
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AJUSTANDO EXPONENCIAL :

1- Pulselos botones“ CURSOR” repetidamente hasta que el canal “1” parpadee.

2- El valor asignado por defecto a exponencial, es“0". Para crear una cierta suavidad de mando en
torno al neutro, debemos aplicar algo de exponencial negativo. Con el interruptor SW2 en
posicion “1” pulse el botén “-DATA” hasta que la pantallaindique el —25%. Un valor tipico para
exponencia de alerones. Este valor puede/debe ser gjustado a su gusto unavez lo haya probado y
vealarespuesta de su modelo.

3- Pased canal 2 con el cursor y fije un —25% para profundidad y otro tanto para el canal 4
(direccidn). Esto son valores arbitrarios sujetos a sus preferencias personales. Si pone el
interruptor SW2 en posicién “0" la funcién exponencial quedara desactivada hasta que vuelvaa
colocarlo en posicion “1”.

4- Si lo desea puede seguir teniendo exponencia en alguno/todos |os canal es sim-plemente fijando
un valor diferente al “0” para alguno o todos ellos.

5- Pararestaurar el valor “0” en algin canal, pulselatecla CLEAR.

6- Vuelvaa meni de modelos pulsando los dos botones EDIT simultdneamente.

NOTAS:

Se sobreentiende que no vera cambios en sus model os mientras no mueva los stick.

Para ver como trabaja el exponencial, muevalos stick lentamente y observe las respuestas de las
superficies de mando.

Vaya dternando la posicién On y Off del interruptor SW2

Si laopcion “modo de vuelo” esta activada, deberd programar el exponencia para cada modo de vuelo
separadamente.

FUNCION STRM (SUBTRIMS) :

U-
Esta es una funcion programable que le permite e centrado de mandos mediante el gjuste fino del neutro
de cada servo, independientemente de los botones de trim de cada uno de los canales, situados a lado
del stick correspondiente.
L e recomendamos que primeramente realice un ajuste mecanico de las varillas de mando y del centrado
manual del brazo del servo, una vez gjustados manualmente al maximo, con los trims de cada canal en €l
centro, si es necesario, procederemos al ajuste del centrado por programacion.
También le recomendamos que estos centrados se hagan en los minimos valores posiblesyaque s
fuesen grandes, restringiriamucho al recorrido del servo.

AJUSTANDO SUB TRIMS:
Para ello pondremos el modelo enfrente nuestro, con la emisora y el receptor en marcha, asi podremos
controlar como se modifica el asiento de las superficies de mando cuando nosotros ajustamos los
subtrims.
1- Empezaremos con €l servo de alerones (canal 1) usando lasteclas +/- DATA paraincrementar o
disminuir el valor del subtrim, hasta que |a superficie de mando este correctamente alineada en el
modelo.
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2- Useel CURSOR derecho paracambiar de cand y dinear la profundidad o ladireccion si hiciera
falta
3- Estafuncion también esta operativaen el cana 5y 6.

SREV —INVERSION DE SENTIDO DE GIRO DEL SERVO

AERD MONCH 123488 |

SRRV

Al poner su modelo en marcha es una sana costumbre comprobar que |os servos giran en el sentido
correcto de todos y cada uno de los mandos. Si alguno no lo hiciera asi, puede acudir a esta opcién para
gjustar el correcto sentido de giro de cada servo.

Imaginemos que nuestro servo de profundidad manda “abajo” cuando le pedimos “arriba’ con el stick
de mando. Definitivamente no seria saludable para nuestro modelo.

Parainvertir €l sentido de giro del servo venga a esta pantalla, use € boton “CURSOR” para acceder a
servo numero 2y pulse ambos botones DATA simultaneamente. Observara que el simbolo NOR que
brillaba en el canal 2 ha pasado aREV y que en e modelo el mando responde ahora como debiera. Si
algun otro servo necesitase invertir el sentido de giro, solo tiene que venir aesta pantallay repetir el
proceso en €l canal correspondiente.

PMIX (MEZCLA PROGRAMABLE):

[wCAg:

Pl

inh

En esta pantalla podemos activar |a capacidad de la OPIC 6 SPORT para crear unamezclano previstaa
conveniencia del usuario, mezclando las funciones de dos servos cualesguiera. De esta manera el
funcionamiento de uno de |os servos esta sometido a otro.

Esta opcion le permite variar €l valor de respuesta del servo secundario o esclavo a del director o
“master”.

Ejemplo: puede subordinar el servo de profundidad a del motor de forma que cuando aumente la
velocidad mande, simultaneamente una orden de bajar ligeramente a servo de profundidad y compensar
latendencia a subir producida por €l aumento de la fuerza ascensional.

Otramezclatipicaes mezclar direccion con motor parareducir €l desvio provocado por € par motor.

El programa de mezclas de la OPTIC 6 SPORT también le ofrece una funcion avanzada llamada TRM P
MIX que, cuando esta activada le permite que ambos servos sean trimados simultaneamente a través del
trim del servo director. Unafuncién muy (til si, por ejemplo, esta usando dos servos para profundidad.

MEZCLANDO MOTOR CON DIRECCION :

Cuando damos gas usando un motor potente, €l resultado es que el par motor creado por lahélice
girando, haga que nuestro aparato se desvie hacialaizquierda.

Esto no solo interfiere con la precisién requerida en maniobras acrobéticas, sino que hace que, en €l
momento del despegue, nuestro modelo se separe del ge de la pista. Para compensar este hecho y evitar
la sobrecarga de trabajo del piloto en estos momentos, podemos usar la opcion de mezclar algo de
direccion con el mando motor, de manera que a una mayor obertura del mando del gas corresponda un
poco de desvio del timén para compensar este efecto.
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1- Entreen el menl del modelo y vayaalapantallaP MIX usando los botones EDIT.

2- Active lafuncién pulsando ambos botones DATA simultaneamente. En pantalla desapareceran
las siglas INH (desactivado) y apareceran las siglas CH y MAS parpadeantes. También aparece
un numero que puede hacer variar con latecla CURSOR derechay que le permite seleccionar
cual es el canal director y cual €l esclavo, por defecto se muestrael “1”

3- Parahacer del motor € canal “master” pulse DATA hastaque a lado delassiglas CH aparezca
3, indicando que esta canal serd el dominante. Pulse el CURSOR derecho y las siglas SLV
apareceran en pantalla. Pulse DATA hasta que aparezca el numero 4 en pantalla, encimay ala
derechadelassiglas SLV. Esto indicara que €l canal de direccion (4) estara conjugado como
esclavo del canal motor (3).

4- Pulse nuevamente latecla CURSOR: las siglas MAS y un porcentaje aparece-ran en pantalla.
Cambie este valor con las teclas +/- DATA para gjustar €l valor de lamezcla. Normalmente un
valor maximo para esta mezcla oscilara alrededor de un 15%, no obstante, haga sus propias
pruebas de vuelo para verificarlo y gjustarlo a sus necesidades. Si el valor programado es
negativo, lamezcla move-rade maneraINVERSA.

PMIXTRIM:

woRg

DOS SERVOS PARA_PROFUNDI DAD, CON UN SOLO MANDO DE TRIM:

LaOPTIC 6 SPORT le ofrece unaposibilidad muy sofisticada con esta funcion : la capacidad de mover
dos trims simultaneamente.

Esto es especialmente (til si esta usando dos servos para profundidad, uno para cada semi elevador. El
elevador necesita ser trimado durante el vuelo y puede hacer 10s gjustes usando el botén de trim del
elevador para ambos servos. Veamos el g emplo:

1- EntreenlapantalaPMIX y seleccione los servos que va a usar para profundidad como “AMO”
y “ESCLAVO" ( normamente canales 2y 5 del receptor) y seleccione el recorrido de ambos
servos (normalmente el 100% excepto si las varillas de los servos no tienen recorridos idénticos)

2- Use el CURSOR derecho parair alapantallaPMIX donde lafuncion TRM esta parpadeando. La
opcion esta desactivada por defecto. Cambielaa ON usando la tecla CLEAR.

3- Sdlgadel menay vera que tiene mando independiente para cada semi profundidad, con un solo
mando de trim.
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MEZCLA DE ELEVONES (ALASEN DELTA) :

Si esta gjustando €l mando para un aladelta o un alavolante, puede usar este programa para mezclar los
canales1y 2, con el que los aerones funcionaran bien como aerones, bien como timoén de profundidad.
NOTA: Al activar estafuncion, se desactivan automaticamente, por incompatibles, las funciones
FLAPERON y COLA EN “V".

Front visw

AJUSTE DEL MANDO DE EL EVONES:

1- Active estafuncién pulsando simultaneamente ambos botones DATA mientras esta en la pantalla
ELVN. Veamos que sucede a mover los alerones con el stick: si los mueve aderechae
izquierda, mientras uno sube, €l otro baja, en cambio, st mueve €l stick arribay abajo, ambos
suben o bajan conjuntamente. Compruebe que al mover el mando de profundidad |as superficies
de mando responden adecuadamente, de no ser asi, inviertael sentido con lafuncion SREV.

NOTA IMPORTANTE :

Es posible que debido a la configuracion particular de sus servoslainversion de sentido degiro
no solucione el problema. ( quelos alerones funcionen correctamente pero la profundidad no o
un servo s y e otro no)

Puede solucionar este problema fijando un valor negativo en el recorrido de uno de los servos.

2- Fijeahoralacantidad (y sentido, si es necesario) de cada servo, actuando primero como alerény
después como elevador . Normamente las alas volantes y |os aviones en delta son muy sensibles
al mando al actuar los timones muy cerca del centro de gravedad, por lo que necesitara mucho
menor recorrido en la profundidad que en aerones.

3- Demomento deje €l porcentaje de MAS 1 a 100% salvo que el servo trabaje forzado y €l servo
“cante”. Con el CURSOR vayaaSLV 1y fijeel recorrido deigua manera. Vuelvaa pulsar el
CURSOR parapasar aMAS 2y fije el valor en un 40%, sigacon SLV 2y fijeel mismovalor. S
en modo elevador alguno de |os servos no funcionara correctamente, ponga el valor a —40%

4- Si d volar apreciara un mando de profundidad demasiado sensible, baje y reduzcael valor del
recorrido. Para disminuir el mando de alerones tiene dos opciones : Fijar DUAL-RATES o, con
lafuncién EPA limitar el recorrido del servo.

FLPN (FLAPERONES):

=

e

=3 o 1
MAS SLY
[Li]

el
UL .

L

25

Esta funcién activa uno de los servos de alerones (conectado en €l canal 6 en modo ACRO), para que
ambos alerones, trabajando conjuntamente actlen como flaperones, lo que crea unavariacion en la
formadel perfil que aumentala sustentacion y reduce la velocidad, independientemente de su funcion
como alerones. En este ment también puede gjustar valores hacia arriba o hacia abajo para cada
superficie de mando para crear un movimiento diferencial de alerones. Moviendo los aler6n menos en
un sentido, usual mente hacia abajo, reduce los efectos inducidos generados por los aerones al girar.

AJUSTANDO FLAPERONES:

1- Activeel programa. Al pulsar ambos botones DATA simultdneamente la mencion INH que
aparecia en pantalla desaparece marcando un valor de 100% por defecto. Con el receptor en
marcha pruebe los alerones moviendo el stick de izquierda a derecha. A laderecha, el alerén
derecho debe subir y € izquierdo bajar.

2- Si esto no fueraasi, con lafuncion REV ajustelo debidamente

3- Ajuste ahora el recorrido de |os servos de alerones, Si los servos estén forzados a su maximo
recorrido, gjustelo con lafuncién EPA, o gjustando las varillas de mando para un menor
recorrido.

CREANDO DIFERENCIAL DE ALERONES :

Ahora crearemos algo de diferencial de manera que los aerones se muevan el doble cuando suban que
cuando bajen.

Adviertaque el simbolo “MAS’ (master) esta parpadeando junto con el canal 1y el % . Esto significa

que estamos listos paramodificar el valor del recorrido del aleron derecho. Advierta, asimismo que los
simbolos L/U aparecen en pantalla significando que valor cambiara solamente para el aerén izquierdo.

1- Reduzca el movimiento hacia abajo en un 50% pulsando latecla DATA izquierda. Si mueve el
stick aladerechay verael simbolo R/D aparecer, y € valor del recorrido seradel 100%

2- Paracrear un diferencial parecido en €l servo del alerénizquierdo (el esclavo) pulse latecla
CURSOR derecha hastaque € numero“1” y el simbolo “SLV” aparezcan en pantalla. Estavez
deje el valor del100% paralaposicion L/U, mueva e stick al otro lado hasta que R/D aparezcay
disminuyael valor del recorrido hasta el 50% con el botén DATA izquierdo.

Ahora tenemos fijado un movimiento diferenciadle alerones que hara que cada aler6n mueva hacia abajo
lamitad del recorrido hacia arriba. Estos valores pueden ser alterados a su gusto de acuerdo con las
pruebas en vuelo observando el comportamiento de sumodelo a girar., vea el siguiente esquema, en el
primero de los casos €l avién se comporta correctamente, en €l segundo, el desplazamiento del morro
fueradel circulo de giro nos indica que el modelo necesita mas diferencial, o aumentar la mezcla
direccién/alerones, en el tercer caso, el comportamiento del modelo, con el morro claramente haciala
parte interior del giro, nos indica que hay que disminuir el diferen-cial, o la mezcla direccién/alerones.
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V-TAL (COLAEN"V" :

Este es otro programa que incorpora de serie la OPTIC 6 SPORT , que mezcla el timoén de direccion con
el timoén de profundidad, para poder controlar model os equipados con colaen “V”. Essimilar alos
elevones, pero los canales que controla son el dosy € tres . Con este programa las superficies de cola
pueden actuar conjuntamente (profundidad) o de forma opuesta (direccion).

NOTA : si el programaV-TAL esta en funcionamiento el programa de elevones (ELVN) esta
desactivado, y viceversa.

Up Elevator Right Rudder {vlew fom rear)

PROGRAMANDO COLA EN*"V” :

1- Active el programa pulsando ambos botones DATA simultaneamente . La pantalla cambiay el
simbolo INH desaparece, apareciendo un valor parala mezcla.

2- Con €l receptor en funcionamiento, verifique €l correcto funcionamiento de ladirecciony de la
profundidad, tanto en sentido como en recorrido. En caso ne-cesario corrijacon S REV.

3- Como gjusteinicia puede dejar el valor delamezclaa 100% asi las superficies moveran
simétricamente ambas superficies.

4- Si quiere mezclar direccion con alerones, sigalos pasos indicados para esta mezcla que se
expresan a continuacion. Recuerde que el porcentaje de mezcla debe ser bajo para coordinar
giros. También puede gjustar lamezclaa 100% para aquellos aparatos sin alerones, de esta
manera podra controlar lacolaen “V” desde el stick derecho.

A->R (mezcla aler én/dir eccion) :

WD

IS
Esta opcion le permite mezclar un cierto mando de direccion a movimiento de los ale-rones. Estaforma
de giro, conocido como “giro coordinado” le permite mejorar €l giro a desplazar lacola a mismo
tiempo que los alerones inclinan €l modelo parainiciar € giro, reduciendo laresistenciadel fuselgje a
cambio de direccion. Esta especial mente indicada para modelos de vuelo lento y hace que el vuelo
parezcamas real.

AJUSTE DE LA MEZCLA ALERONES-DIRECCION :

1- EnlapantalaA-R active lamezcla pulsando ambos botones DATA simultanea-mente. La
mencién INH desaparece y es reemplazada por un valor (por defecto 100%)
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2- Mantengael stick derecho alaizquierda, y uselatecla—DATA parareducir lamezclaaun valor
razonable para empezar: aproximadamente un 25%.

3- Aun no hemos terminado. Si mueve el alerén aladerechael valor vuelve a 100% . aguante el
stick, y redizcalo aun 25%.

4- Compruebe gque € timén de direccion sigue el movimiento del alerén que sube. Debe moverse a
derecha con el aler6n paragiro aderechasy alaizquierdacon el aerén en sentido contrario.

El valor de lamezcla solo puede determinarse correctamente con pruebas de vuelo. Si el morro del
aparato se va ala derecha cuando giraalalZQUIERDA hay pocamezclay debe aumentar €l valor de
lamisma. Sl mete el morro alalZQUIERDA girando a DERECHAS, hay demasiada mezclay debe ser
disminuido €l valor.

E-F (MEZCLA ELEVADOR/FLAPS) :

ALRD

CHOW fap o Saparn -
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Este programa le permite mezclar unacierta cantidad de profundidad para compensar el cambio de
asiento que produce el uso de losflaps. El elevador manda ligeramente hacia abajo cuando sacamos los
flaps o flaperones.

Es una mezcla aconsejable para carreras pylon y acrobacia 3-D ya que el uso de lamismale permite
girar mas rapidamente.

PROGRAMAR MEZCLA FLAPS/ELEVADOR :

1- Activelafuncion en lapantalla E-F pulsando ambos botones DATA simultaneamente. El
simbolo “Inh” es reemplazado por un valor porcentual. 100% por defecto.

2- Desplace ahora el Stick derecho al topeinferior y gjuste el valor que desea para esta mezcla,
valor que giraraarededor de un 15% aproximadamente. Le recomendamos gque empiece con este
valor, y quelo corrijaatravés de pruebas de vuelo.

3- Desplace d stick derecho a tope superior, y gjuste el valor de lamezclaal 0%, de esta manerala
mezcla solo funcionara con flaps abajo.

CUT —CORTE DE MOTOR' .

(wGRg

Ao T
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Enesta pantalla podemos bloquear €l servo de mando de gases de manera que poda-mos parar
inmediatamente el motor si mientras el stick esta en lamitad interior de su recorrido pulsamos latecla
“ENG CUT", sitaen la parte superior derecha del trans-misor.
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AJUSTANDO EL CORTE DE MOTOR :

1- Enlapantala“CUT” pulsaremos simultdneamente ambos botones data para activar lafuncion.
Lamencién “Inh” en pantalla desapareceray seréa sustituido por un “0%" .

2- Usaremos los botones DATA para ajustar un valor ( positivo o negativo) que mueva el mando
de gases de manera que €l barrilete quede completamente cerrado. Este movimiento se activa
pulsando el botén “ENG CUT” sito en la parte superior derechadel transmisor.

3- Observe cuidadosamente el movimiento del servo. Aseglrese que no esta trabajando forzado,
cosa que se nota por un zumbido del servo. Esto podria ocasionar la descarga de la bateria, y la
destruccion del servo por sobrecal en-tamiento.

CAMB —CAMBIO DE CURVATURA DEL PERFIL:
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inh
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Este programa le permite mezclar flaps con alerones paravariar la curvatura del perfil de sumodelo bien
hacia arriba bien hacia abajo.

Variael comportamiento de su modelo incrementando o reduciendo su sustentacion, lo que influye en la
velocidad del modelo d aterrizar o para volarlo mas lentay realistica-mente. Puede ser mezclado
también con el elevador para compensar latendencia del modelo alevantar € morro cuando acttian los

flaps.
AJUSTE DEL CAMBIO DE CURVATURA :

1- Paragjustar estamezcla debemosir primero alapantalla FLT C para subordinar la accién de los
flaperones a interruptor de 3 posiciones SW-3 sito en la parte superior derecha del transmisor.
Use el boton EDIT derecho para moverse dentro de este mend.

2- empiece laprogramacion con el interruptor SW-3 en posicion INTERMEDIA. Muévalo hacia
delante y compruebe que el simbolo “INH” aparecey en laparte inferior de la pantallael
simbolo NOR cambiaa“ST-2". Active esta posicion usando ambos botones DATA
simultdneamente.

Ahora estamos listos parafijar valores para a erones, trabajando como flapero-nesy profundidad
para compensar dicho movimiento en esta posicion del interruptor.

(NQOTA : también puede hacerlo con el interruptor haciaVVd. Si le es mas comodo, pero en esta
caso lo que aparece en pantallaes el simbolo “ST-1").

3- Con €l boton “EDIT” vuelva alapantallaanterior (pantalla CAMB)

4- Con en interruptor SW-3 en posicion central, verifique que los val ores que aparecen en pantalla
paraloscanales 1, 2y 6 indiquen “0". Desplace ahora el interruptor hacia delante, la mencién
ST-2 sustituye en pantallaala“NOR” utilice lateclaDATA parafijar € valor de
desplazamiento hacia abajo del alerén derecho (+/- 25%) dependiendo del sentido de giro del
Servo.

5- Desplace d CURSOR hacia€l canal 6y ajuste el alerén izquierdo del mismo modo y con el
mismo valor que el derecho.

6- Paraafiadir un movimiento de profundidad que compense el cambio de asiento del modelo, sitde
€l cursor sobre el canal 2y fije una deflexion de la profundidad hacia abajo del 15% aprox. El
signo dependera del sentido de giro del servo.

Como le hemos recordado otras veces, estos valores son orientativos y deben ser gjustados a sus
preferencias personales a través de pruebas en vuelo.
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FLT-C MODOS DE VUELO:
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Esta funcién es una mas de | as sofisticadas opciones de programacion dela OPTIC 6 SPORT, quele
permite activar hasta cuatro configuraciones diferentes de vuelo por modelo, activadas por los
interruptores SW1y SW3. Para cada una de estas configura-ciones de vuelo VD puede programar
diferentes valores de diferencial, exponencial y Dual-rate, y diferentes gjustes de flaperones, flapsy
mezclas de profundidad para cada posicion de |los interruptores.

Le hemos anticipado el funcionamiento de esta funcion creando un modo de vuelo adicional parala
opcién de cambios en la curvaturadel perfil (CAMB).

Laposibilidad de disponer de hasta cuatro programaciones diferentes para cada modelo, le ofrece un
gran abanico de posibilidades para volar en cualquier condicion atmosferi-ca o realizar acrobacia
avanzada.

NOTA: Al conectar laemisora en un modelo con varios modos de vuelo, si alguno diferente del
NORmal esta activo, la emisora emitira sonoros “BIP” y la pantalla le indicara que interruptor esta
activado. Si sucediera esto, ninguin problema, desactive el interruptor activo, y €l BIP cesara.

PROGRAMANDO MODOSDE VUELO :

1- Verifique quelosinterruptores SW1y SW3 estan en posicion normal. “0” parael SW1y centro
parael SW3.

2- Paraactivar un modo de vuelo en €l interruptor SW1 ponga €l interruptor en posicion “1” 'y
pulse ambos botones DATA a mismo tiempo. El simbolo “INH” cambiaa“ON” y ST3
parpadea. Vuelva el interruptor SW1 alaposicion “0”

3- Paraactivar dos modos de vuelo mas, varie la posicion de SW3 hacia atrés. Activelo pulsando
ambos botones DATA simulténeamente. El simbolo INH cambiaraa ON y lamencién “ST1”
parpadeara en pantalla.

4- Mueva SW3 haciadelante y active ST2 pulsando simultaneamente ambos botones DATA. El
simbolo INH cambiaa ON y ST2 parpadea en pantalla

5- Laposicionintermediadel interruptor SW3 es el cuarto modo de vuelo por defecto.

NOTA : Para activar un modo de vuelo mientras esta volando, solo tiene que colocar €l interruptor en el

modo de vuelo deseado. Recuerde que SW1 activa/desactiva SW3, es decir, que no puede activar ninglin
modo de vuelo que este en SW3 si € interruptor SW1 no esta activo.
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PROGRAMANDO MODOS DE VUELO CON DIFERENTES AJUSTES DE DUAL RATE Y/O

EXPONENCIAL :

Vamos a programar dos valores diferentes a los establecidos en la posicion central de SW3 (posicion
NORmal). Asumimos que ya ha activado los modos ST1 y ST2 seglin se ha descrito mas arriba.

1-

2-

7-
8-

SW1
Gear
FLT.Moge ST-3

Fudder &
Thictle Stick
or Grow Mix

Thioitie
Trim Switch

Fudger
Trim Switch

Entre en el menu principal pulsando ambos botones EDIT simultdneamente, con laemisoraen
funcionamiento.

Vayaalapantaladel Dual rate (D/R) con el boton EDIT derecho. CH1 debe parpadear y
aparecer en pantalla el simbolo NOR. El valor que aparece por de-fecto en pantallaes el 100%.
Si no fuese asf, restablezcalo pulsando el botén CLEAR. Cerca de ese valor, aparece un “0” que
indica que el boton SW2 esta en esta posicion. Si no fuese asi, coloquelo en posicion “0”.
Usando uno de los botones DATA entre un valor para el alerones. Mueva el interruptor SW2 a
“1" y entre otro valor. Este Ultimo seria el valor del DUAL-RATE de alerones paralaposicion
NORmal de vuelo.

Para establecer un segundo ajuste de Dual-rates de a erones para ST1, muevael interruptor SW3
hacia atrés, en pantalla parece ST1. Ajuste un nuevo valor de dual-rates con €l interruptor SW2
en posicion “0” y despuésen “1”.

Pude establecer un tercer ajuste moviendo €l interruptor SW3 hacia delante, en pantalla aparece
ST2. Determine un valor de dual rate, primero paralaposicién “0" y despuésparala“1”.

Si desea hacer |o mismo con la profundidad y/o el timoén de direccién repita el proceso en el
canal 2 para€el elevador y en € 4 paraladireccion.

Para hacer lo mismo con el exponencial, vayaalapantalla EXP'y repitael mismo proceso.
Recuerde que ambas funciones (DUAL RATE y EXPONENCIAL) son activadas por €l mismo
interruptor : SW2

SW3
Flignt Mode

r Switcn
a R

Tralner of
engine Gut
Swich

SW2
Alleson
Elevator
Rudaer
[E:ILal ﬁ1:|l
nENila
Fl?'fgSﬂ' RCh

Aligron &
Elevalor Stick

Elevator
Tim Switch

Alieron
Tiim Switch

T
Power Swich
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PROGRAMACION DE PLANEADORES:

Si este es su primer planeador.......
Aqui le presentamos una serie de apuntes que mejoraran su experiencia de programa-cion, que tomaran

sentido

1-
2-

3-
4-

5-
6-

7-

NOTA:
Para ev

unavez hayaleido este manual. Consultelos cuando este listo para empezar a programar.

empiece seleccionando correctamente el tipo de modelo en el MENU INICIAL.

Acceda ala programacion de su modelo en particular, y primeramente cercione-se que |os servos
se muevan en ladireccion correcta. Si no fuera asi, use lafuncion REV erse para corregirlo.
Después de centrar manualmente |os brazos de |0s servos tan exactamente como pueda, use la
funcion STRM (subtrims) para perfeccionar el centrado el ectréni-camente.

Ajuste el recorrido de los servos con lafuncién EPA.

Programe un exponencial del 35% para aeronesy profundidad (Canales 1y 2).

Unavez su planeador este listo para volar, déjelo en un estante y pase algunas horas volando con
el simulador en el ordenador. El tiempo que pase en el ordenador rompiendo aviones, le ahorrara
mucho dinero y horas de reparacio-nes en el real.

Listo para probarlo? Busque la ayuda de un aeromodelista experimentado que le ayude en los
primeros vuel os con su planeador nuevo. Esta opcion es extremada-mente recomendable, aunque
le cueste recorrer algunos Km. de més para obtenerla. Si no pudiese obtener esta ayuda, empiece
poco a poco y de forma extremadamente conservadora.

itar duplicidades, en este manual hablaremos solamente de aquellas opciones que correspondan

EXCLUSIVAMENTE aplaneadores, s desea consultar alguna cosa comin atodos los modelos, le
rogamos vea las paginas anteriores.

MAPA DE FUNCIONES PARA PLANEADOR
EPA Ajustes de recorrido de servos ( End Point Adjust)
D/R Dual Rates
EXP Recorridos exponenciales
STRM Sub Trims (gjustes de neutro)
S.REV Inversion de recorrido de servos ( Servo Reverse)
P.MI1X Mezcla programable por el cliente ( Programable mixer)
STCK Control de motor
V.TAL Mezclaparacolaen“V”
A->R Mezcla Alerones/ direccién
E->F Mezcla Profundidad / Flaps
CROW Aerofrenos tipo cocodrilo ( eningles CROW)
CAMB Mezclade Flapsy Alerones ( Eningles CAMBER)
ADIF Diferencial de Alerones
FLT.C Modos devuelo (NOR, ST1, ST2y ST3

Estas funciones aparecen en la pantalla de cuarzo liquido en forma de cascada, segin grafico a

continu

alp

acion:
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En lapantalla de programacion inicial, seleccione el programa GLIDer (Planeador) usando latecla
CURSOR. Pulse ambos botones DATA simultaneamente parafijar el programay el transmisor dara dos
BIP en confirmacion.

NOTA IMPORTANTE :

Si estaintentando programar un ala volante o un ala en delta, le recordamos que en el programa GLI1D
lafuncién de elevones esta desactivada, por 1o que debera usar €l programa ACRO para estos tipos de
model os.

PROGRAMACION DEL MENU PRINCIPAL DE MODELOS:

En el programa de planeadores aparecen tres nuevas funciones que no estan disponibles en el programa
ACRO : Lafuncion CROW que levanta ambos alerones a tiempo que baja los flaps parareducir la
velocidad del modelo, la funcion ADF que creadiferencial de aleronesy flaperonesy lafuncion STCK
que pasa el control del motor al interruptor SW1y dejalibre el stick del gas para otras funciones.

RESUMEN :

Debera haber fijado el transmisor en modo GLID para poder aprovechar las funciones reservadas
exclusivamente para planeadores. En |as paginas siguientes explicaremos el Menu de Modelos de
aquellas funciones exclusivas para planeadores.

Para las que son comunes a todos |os programas, como ajuste de recorrido de servos, o inversion de los
mismos, lerogamos vea ACRO.

STCK - MOTOREN STICK O ENINTERRUPTOR :

]
108

Si su planeador usa un motor eléctrico para tomar altura, esta funcion, propia de la programacién GLID
le permite pasar €l control del motor a interruptor SW1, y asi puede disponer del stick izquierdo para
gobernar la funcion CROW de manera proporcional .

Si desea hacer este cambio, sigalos pasos siguientes:

1- vayaa menu principa y busque lafuncion STCK.

2- Pulse ambos botones DATA simultdneamente, en pantalla aparecerd SW1. A partir de ahora,
cuando cambie este interruptor de “0” a“1” el motor arrancara ala maxima potencia, y se parara
s actlaal revés.

ADIF —DIFERENCIAL DE ALERONES:

aun

inh

= [T
WAS 5L
LM
Inlnl
+ oy «
ADF

Esta funcién reembl azaalaFLPN del meni ACRO, con laque puede programar flaperones con el servo
conectado a canal 5 del receptor. ADIF |e permite también crear un diferencia de alerones, de forma
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que el que baja se desplace solo lamitad del movimiento del que sube, para reducir resistencias parasitas
que influyen negativamente en la calidad de giro de su modelo.

Este programa debe estar activado antes de programar mezclas Flaps / Elevador, o las funciones Camber
o Crow.

ACTIVANDO FLAPERONES:

i

A

+100.

1- Usando € boton EDIT derecho, busque lafuncion ADIF y activela pulsando ambos botones
DATA simultéaneamente.

2- Lamencion “MAS’ y el Canal 1 deben parpadear, y debajo del cana 5 apa-recerdlamencion
“SLV” loquenosindicaque el cana 1 esel principa y e 5 el secundario.

3- Por defecto, los valores correspondientes al lado derecho y a izquierdo deberian ser del 100%, y
el alerén izquierdo debiera moverse opuestamente a derecho..

4- Verifique nuevamente que “MAS’ y CH1 estan parpadeando. Desplace el stick de aleronesala
izquierday reduzca el valor a 50% usando los botones DATA.

5- Desplace €l stick aladerechay repitael proceso.

Ahora sus aerones tienen un diferencial del 50% y el lado que baja debiera mover lamitad del que sube.

e Puints outside Cirek
incrmane coniplrg aradce
sl

CROW (SENDA DE PLANEO Y CONTROL DE VEL OCIDAD)
i

._—':i%— —
] []
Lafuncién CROW levantalos alerones al mismo tiempo que bajalos flaps al mover el stick izquierdo
hacia atrés.

En esta pantalla puede activar lafuncion CROW vy fijar valores para el movimiento de los servos de
aerones, flaps y profundidad. Cuanto mas CROW aplique durante la aproximacién y el aterrizaje mas se
acentlia la senda de descenso y mas se reduce su velocidad. Esimportante poder controlar la cantidad de
CROW que se aplica bien para poder aterrizar correctamente en pistas cortas ( |os planeadores son muy
flotones) bien para poder puntuar en competiciédn, donde el aterrizaje en la zona marcada puntta.
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NOTA : Esimprescindible tener activadalafuncion A.DIFy el segundo servo de alero-nes en el canal 5
para poder activar lafuncion CROW.

PROGRAMANDO CROW :

1- Activelafuncion CROW pulsando ambos botones DATA simultaneamente.

2- Vigilando larespuesta de las superficies de control de su modelo, gjuste los valores para esta
funcion para cada uno de los servos con €l stick izquierdo situado en la parte mas baja. Empiece
por los servos de los canales 1 y 5. A menos que | 0s servos trabajen forzados g uste ambos
alerones en un 50% de su recorrido hacia ARRIBA. No programe una cantidad superior de
mando ya que asi conservara alin, mando de alerones. Advierta que uno de estos valores puede
ser negativo para que el servo se desplace en el sentido correcto.

3- Ajusteel cana 6 (flaps) a 75% de su recorrido. En caso de usar dos servos para flaps deben estar
conectados con un cableen “Y” al canal 6

4- Finamente gjuste el cand 2 (profundidad) y ajuste la cantidad de mando a bajar que usara para
corregir el asiento de su modelo. 15% puede ser un buen punto de partida, pero debe ser probado
y ajustado en vuelo alas necesidades especificas de su modelo.

Advertencia de seguridad: Al probar larespuesta de su modelo alos aerofrenos CROW, hagalo con
una altura que le permitarecuperar el control de su modelo, desactivando la funcion, en caso de perdida
de control. Le sugerimos una atura de 60 metros 0 mas.

CAMB —CAMBIO DE CURVATURA DEL PERFIL :

Aunque este menu aparezca también en lafuncion ACRO, su uso en planeadores es significativamente
diferente. Una perfecta comprension del mend “MODOS DE VUE-LO”, le ayudard en la programacion
delafuncion CAMB.

Aquellos que vuelen planeadores de con perfiles de ala delgados ya sabran como cambia el
comportamiento del perfil con unaligeravariacién haciaarriba o hacia abajo del borde de salidadel aa.
Estas variaciones en los perfiles alares, juntamente con ligeros movimientos compensatorios en €l
elevador son cruciales para optimizar las prestaciones del modelo en las diferentes condiciones
atmosféricas que podamos encontrar. El transmisor OPTIC 6 SPORT le ofrece una seleccion de hasta
cuatro modos de vuelo en los cuales podra programar cualquier cantidad de alerones, compen-sacion de
flaps con profundidad, exponencial o dual rates que puedaimaginar. Estos “MODOS DE VUELO”
estén gobernados por los interruptores SW-1y SW-3.

A continuacion le detallamos unos ejempl os tipicos de configuracion de alto rendimien-to paraun velero
lanzado a mano ( lanzamiento tipo disco), consistente en tres MODOS de VUEL O asignados a
interruptor SW-3.

LANZAMIENTO : Cuando € interruptor SW-3 esta sito en su posicion mas haciaVd., los aleronesy
los flaps suben conjuntamente para convertir el perfil en un confi-guracién de vuelo “rapido”, a mismo
tiempo que el elevador se sittiaen unaposicion “asubir” paraque el modelo subacasi alavertical.
CRUCERO : Al pasar € interruptor SW-3 en posicion intermedialos flaps y alerones pasan a posicién
paravuelo “normal” , la profundidad se sitlla en una posicién ligera-mente “abajar” para permitir al
velero unavelocidad elevada en la bisqueda de térmicas o para atravesar répidamente éreas de
hundimiento.

35

TERMICA : Al situar € interruptor SW-3 en la posicién mas alejada de vd. Los flapsy alerones bajan
unos 12 mmy el elevador se levanta unos pocos grados de su inciden-cia normal. Esto seriael modo de
vuelo normal si cree que ha pillado unatérmica. Hemos situado al velero en su tasa de descenso mas
bajay vuelajusto a limite de la pérdida para permitirle girar en giros cortos y mantener a velero dentro
de la corriente ascendente de la térmica.

PROGRAMACIQN DE MODOS DE VUEL O CON VARIACION DEL PERFIL Y
COMPENSACION DE PROFUNDIDAD :

we

we AR

[T EEEED

m
Sams (S
i) |

1- Lo primero que tenemos que hacer esir alapantallaFLT C paraligar estafuncién a
posicionamiento del interruptor SW-3, sito en la parte superior derechadel transmisor. Use el
boton EDIT derecho para acceder alafuncion.

2- Activemos ahora el que sera el modo “lanzamiento” situando el interruptor SW3 haciaVd. y
pulse ambos botones DATA simultaneamente. El simbolo Inh cambiarda ON y lamencion ST2
intermitente aparecerd en pantalla. Ponga el interruptor en el otro extremo y active ST1 dela
misma manera, esta serala posicion paravolar en térmica, quedando la posicion central (NOR)
para vuelo de crucero. Aungue nosotros |e sugerimos estas posiciones, Vd. Puede cambiarlas
segln sus deseos.

3- Vuelvaahoraalapantalla CAMB con lateclaEDIT. Ponga el interruptor SW-3 en posicion
“lanzamiento” con el receptor en marchay asi podré observar |as respuestas del modelo a sus
cambios de programacion.

4- Con el CH1 parpadeando cambie €l recorrido del servo con los botones DATA hasta que €l
alerdn derecho adquiera la posicidn recomendada por el fabricante del velero. (Normalmente el
fabricante, en sus hojas de instrucciones, le da el valor recomendado para vuelo normal, reflex y
térmico).

5- Usando latecla CURSOR derecha cambie ad CH2 y gjuste el movimiento del elevador unos
grados hacia arriba, repita el proceso en el CH6 parael aerdénizquierdo. Si sumodelo esta
equipado de flaps, repitalo en el CH5 con e mismo valor que los alerones.

6- Muevad interruptor SW-3 a centroy repita el proceso para el modo “crucero”.

7- Finalmente mueva SW3 d otro extremo y fije los valores para el vuelo en térmica. Cuando haya
terminado salga de la pantalla o apague laradio parafijar |os valores. Como siempre, le
recordamos que no hay mejor gjuste que €l realizado después de hacer |as pertinentes pruebas en
vuelo.
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OPTIC 6 SPORT —
MANUAL PARA HELICOPTEROS :

Esta seccion cubre la programacion de la OPTIC 6 SPORT que sea especifica para Helicopteros
Para evitar duplicidades de texto en este manual |e sugerimos que vea las paginas anteriores para obtener
informacion sobre:

- Presentacion dela OPTIC 6 SPORT

- Cargade baterias

- Seguridad durante el vuelo

- Configuracién paravolar en modo 1

- Control de Frecuencias

- Botones einterruptores dela OPTIC 6 SPORT

- Menl de programacion inicial

- Pantallasy mensgjes del ment

Para cualquier otra referencia a programacion de la emisora que no sea exclusivamente para
helicopteros, vealos capitulos de AJUSTES INICIALES y ACRO en |as péginas precedentes.

CONTROLESDE VUEL O PARA HELICOPTEROSDE LA OPTIC 6 SPORT :

SW3
NOA,
die-Lip 1 & 2 Swilch

Trainer of
sw1 / i ; engine Cut
Thigille Hold Swich = b1\ switch

Pitch and Rall
Shick Stick

Plch Tim
Swich

ThEOilE

Tall Roor
Tiim Swich

Power Swiich
L as asignaciones de controles presentada corresponde a la programacién en modo 2, que es la asignada
por defecto por lafactoria.
Algunas funciones no son operativas hasta que las mezclas no son activadas por €l menu
correspondiente.

Sl ESTE ES SU PRIMER HELICOPTERO.......

Si este es su primer helicdptero ahi van unos consejos que mejoraran su experiencia de programacion.
Les encontrara mas sentido si |os lee después de haber leido este manual. Por favor, reléalo una vez este
listo paraempezar la programacion:
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1- Empiece por una correcta seleccion del tipo de plato que vaausar en su helicoptero.

2- Aseglrese de que los servos vayan en ladireccion correcta. Use el programa de inversion del
recorrido de servos (REV) s es necesario.

3- Después de centrar |os brazos de |os servos tan exactamente como pueda manual mente, use el
programa S.TRM paraterminar de ajustarlos electrénicamente.

4- Ajuste el recorrido delos servos con el programa E.P.A

5- Leacuidadosamente |a seccion de gjuste del motor , de curvas de pitch y curvas NOR. No se
preocupe sobre pre-lanzamientos de motor y modos de vuelo hasta que no domine €l
estacionario y el modo NOR de vuelo.

6- Trabaje €l gjuste de los giroscopos . Sepa como interactUa el giroscopo con las diferentes
emisoras en el manual del fabricante del giroscopio.

7- Programe un —35% de EXPOnencial paraRoll (CH1) y Pitch (CH2).

8- Unavez hayaterminado la programacién de su helicoptero, pongalo en un estante y entrénese
usando e simulador de vuelo de su P.C. . El tiempo empleado en esta actividad reduce
drésticamente el tiempo y los costos del aprendizaje. Sin contar con que es mucho mas rapido y
barato recomponer un helicéptero virtual que uno real.

9- Cuando crea estar listo paravolar su modelo, acuda al campo de vuelo y proclrese la ayuda de
un piloto de helicopteros con amplia experiencia que le verifique su modelo y le ayude durante
las primeras fases del aprendizaje real, aunque para ello tenga que desplazarse. En cualquier caso
el uso del “taca-taca’ en los primeros vuelos, le ahorraradinero y disgustos.

10- Aprenda primero €l control del modelo en estacionario y en traslacién después.

PROGRAMACION DEL MENU INICIAL PARA HELICOPTEROS:

oL

1] B Ei‘D
L os pasos siguientes estan en e mend inicial:

1- Seleccion de Menu principal :

2- Seleccione el tipo de modelo (HELI) con latecla CURSOR. Unavez seleccionado pulse ambos
botones DATA para aceptar €l programay el transmisor acusara recibo emitiendo dos BIP.

3- Pulsando el CURSOR, seleccione €l tipo de plato que eguipa su modelo: el tipo NOR con servos
a90° o e plato con servos a 120°.

NOTAS: NOR es el plato estandar en lamayoria de helicopteros en el que cada uno de |os servos se
ocupa de unafuncion : PITCH, Elevador y Alerones.

120° corresponde a un plato para cuyo control las funciones deben ser mezcladas para que la actuacién
delos servos controle correctamente estas funciones. A este tipo de plato también se le conoce como
SN-3

ROTOR TYPE
lenz _LGH
ezl | 1
A 'CHE | ]
A

N .

NOR 120

P

MENU DE PROGRAMACION DE MODELOS:

Para gjustar la OPTIC 6 SPORT aun modelo particular necesitamos acceder al menu de programacion
de modelos del transmisor. En este ment podremos programar funciones especificas de control para
nuestro particular modelo de helicoptero.

Enciendalaemisoray vamos ala pantalla estandar de operaciones.
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En la esquina superior izquierda deberia poner “HELI” y, en la parte derecha una cifraindicando el
estado de la bateria asi como un nimero pequefiito que le indica sobre que memoria de modelo esta
operando.

En laparte inferior de la pantalla hay un cajon negro con el simbolo NOR en él. Esto nosindicaque el
aparato esta listo parala que se considera“NORmal” condicion de vuelo para un helicoptero. Mas

adel ante aprenderemos a programar otros modos de vuelo, y el modo de vuel o que este usando aparecera
en este recuadro.

Si haleido integramente esta manual, observara como en el programa HEL | aparecen cinco funciones
gue no estan presentes en el programa ACRO: Curva de motor / Curva de Pitch / ganancia de Giréscopo
/ Mezclador de revolucionesy Bloqueo de motor. Cada una de ellas sera explicadaen este manual, que
corresponden solamente al menu de helicopteros.

Pulse ahora ambas teclas EDIT simultaneamente. El ment que detallamos a continuacion apareceraen
pantalay seiradesarrollando pulsando cualquierade lasteclas EDIT:

MAPA DE FUNCIONES PARA HELICOPTEROS
EPA Ajuste de recorrido de servo (End Point Adjust)
D/R Doble debatimiento de mando (Dual Rate)
EXP funcién de mando Exponencial
STRM Sub trim (Ajustes de neutro de servos)
SREV Inversion de recorrido de servos (servo reverse)
P.MIX Mezcla programable
T.CV Curvade Motor (Throttle Curve)
P.CV Curvade Pitch /Curva de paso
GYRO Garancia de giroscopo
RVMX Mezclador de revoluciones
HOLD Blogueo motor
CuUT Corte de motor
SWASH Mezcla para plato a 120°
FLT.C Modosde Vuelo (NOR, ST1, ST2, ST3)

TIPOSDE HELICOPTERO :

Si consideramos €l tipo de palas que usan, basicamente hay dos tipos diferentes de helicoptero: los de
paso fijo y los de paso colectivo. El Helicoptero de paso fijo es de funcionamiento mas simple, tiene
menos piezas y usalavelocidad del motor para controlar lavelocidad de las palas del helicoptero que
son fijasy, por tanto NO cambian el angulo de ataque, 0 “paso”.
Para este tipo de helicOpteros podra usar la curva de motor, pero la curva de paso sera una funcion indtil.
El paso (pitch) colectivo, mas extendido usa esta mezcla para combinar las RPM del motor con la
variacion del angulo / paso de las palas del helicoptero.
Si consideramos €l tipo de motor, podemos dividirlos en HelicOpteros con motor eléctrico o con motor a
explosion.
Hay sutiles pero importantes diferencias entre ambos tipos de motores:
Si su Helicdptero esta motorizado con un motor a explosion:

1- Un servo conectado al CH3 controlala posicion del barrilete del carburador.

2- Los helicopteros con motor a explosion deben embarcar una bateria para alimentar al receptor,

giroscopoy Servos.

Si su helicoptero tiene motor eléctrico:
1- El variador esta conectado a canal 3y controlalas revoluciones del motor. Este variador puede
necesitar ser programado de acuerdo con las instrucciones del fabricante.
2- Enlos modelos de helicoptero mas pequefios la bateria del motor se aprovecha para alimentar a
receptor, servosy giréscopo através del B.E.C. (Sistema de eliminacion de bateria) del variador.
L os mas grandes necesitaran una bateria aparte para alimentar receptor, servosy giréscopo.
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T.CV (CURVA DEMOTOR):
Las curvas de motor y de paso estan ligadas ala posicién del stick izquierdo y agjustadas en cinco puntos
numerados del 1 al 5. Estas “curvas’ son, realmente lineas rectas co-nectando dichos puntos entre si, y
se definen asignando a movimiento del servo un porcentaje creciente del movimiento para cada una de
las cinco posiciones del stick izquierdo.

- Posicioninterior : Punto 1

- Yadestick arriba: Punto 2

- Yrecorrido : Punto 3

- ¥aderecorrido : Punto 4

- Posicion Superior : Punto 5

Seguin las posiciones definidas mas arriba, el servo del colectivo moveria 50% de su recorrido a cada

lado del neutro para las posiciones extremas del stick. Vea el grafico adjunto.

Example Five-Point Curve
100%

1A
A\

.
< Semo Response =

-
5]

28%

[
r}
&

Curve Point 0%
3 4 5
Low =— Collective Stick — High

Puede definir unarespuesta lineal programando €l recorrido en una linea ascendente tal como hemos
mostrado en el gréafico anterior. Pero si desea alguna otra forma de curva solo tiene que programarla.
Puede hacerla mas suave 0 mas brusca a voluntad. Seguidamente |e indicamos otra curva para hacer

menos sensible el control para estacionario. Vea e gréfico:

3-Pt Curve Soft Near Hover
100%

Shallower T3%| .,
Slope in this T5%
region L "
-
t ,i’?@; 80% | so%
bE Sl
i 40%
T =%
5
T Curve Point 0%

1 2 3 4 3
Low ~«— Collective Stick — High

AJUSTANDO LA CURVA DE MOTOR :

1- Pulse EDIT hastaque lafuncién T.CV. aparezca en pantalla. Por defecto es unacurvalinea
desde el 0% en laposicién inferior, a 100% en la superior con un 50% en el centro (punto 3).

2- Veifique que estaen el “modo de vuel0” deseado situando el interruptor SW-1 en la debida
posicion. Recuerde que puede programar curvas de motor diferentes para cada modo de vuelo,
excepto para ST3.

3- Empecemos por €l punto “1" que debe parpadear. Esta es la posicién de ralenti y tiene por
defecto un valor de 0%. Pulse el boton +DATA paraincrementar este porcentaje al valor
deseado. Para empezar pruebe con un valor entre el 15 al 20%.
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4- Cuando hayaterminado vaya con el CURSOR derecho a punto siguiente y repita el proceso. El
ndmero 2 estara parpadeando indicando que esta a punto de gjustar el valor parael punto 2. Vera
que lafuncion estainhibida por defecto. Si ladejaasi tendraunalinearectaentreel punto 1y el
punto 3. Si no, puede cambiarla pulsando latecla“CLEAR” y afadiendo el valor que desee con
latecla+DATA.
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5- Repita este proceso paralos puntos 3, 4 y 5 pulsando el CURSOR derecho y gjustando el valor
deseado con las teclas +/- DATA.

6- Cuando hayaterminado los gjustes de la curva motor en modo de vuelo NORmal, pase a gjuste
delacurvade paso (PITCH) parael modo de vuelo NORmal.

¢Donde estan los controles para motor y paso en estacionario? Los pilotos con
experiencia pueden estar buscando estos controlesen la OPTIC 6 SPORT.

Cesedebuscar: NO ESTAN!! El ajuste fino de motor y paso para estacionario se efectian a través
dela programacion del punto 3, o central en las curvasde pasoy motor.

CONSEJO :

Después de haber aprendido a volar en modo NOR es cuando puede empezar a pensar en programar
curvas de motor para hacer acrobacia avanzada. Use |os gjustes del modo NOR como base para otros
modos de vuel o empleados por pilotos expertos.

P.CV —CURVA DE PITCH (PASO) :

De lamisma forma que la curva de motor, la curva de paso va ligada ala posicion del stick izquierdo,
tal como explicdbamos anteriormente en €l apartado “ curva de motor”.

Las instrucciones de programacién son las mismas que parala curva de motor, excepto que puede
programar también una curva de paso para el interruptor SW-3.

Si esVd. Un principiante en helicopteros no se preocupe de lafuncion BLOQUEO MOTOR de
momento. Con |a programacion anterior obtendré una curvade 5 puntos, lineal o no. Podra suavizar esta
progresion lineal para que en la posicion central, que corresponde la vuel o estacionario, €l control sea
menos sensible en su posicién media.

PROGRAMANDO VALORES PARA LA CURVA DE PASO .

1- Pulseuno delos botones EDIT hasta que el programa P.CV aparezca en pantalla. Los valores
entrados por defecto corresponden a una linea recta cuyos valores van de 0 a 100 pasando por €l
50% en €l centro.

2- Verifique que estaen el modo de vuelo deseado moviendo €l interruptor SW-3 a su posicion
correcta. Recuerde que puede programar curvas diferentes para cada modo de vuelo.

3- Empiece por €l punto 1, que esta parpadeando. El valor por defecto de esta posicion es 0%. Pulse
el boton +/- DATA para gjustarlo a sus necesidades.
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4- Cuando haya ajustado €l punto 1, pase a 2 con el CURSOR derecho. Laposicion 2 parpadeara
indicando que esta lista para ser modificada. Advierta que al empezar lafuncién esta Inhibida. Si
no lamodifica, obtendraunalinearectaentre 1y 3. Si quiere modificarla, use las teclas +/-
DATA paragjustar su valor.

5- Repitael procedimiento paralos puntos 3, 4y 5 pulsando el CURSOR derecho y agjustando el
vaor deseado con latecla CLEAR, y con los botones +/- DATA. Cuando haya terminado los
gjustes para el primer modo de vuelo (NOR) pruebe su modelo en vuelo y modifiquelos si fuese
necesario. Cuando este satisfecho con ellos podra usarlos como base para programar otros
Modos de Vuelo.

6- Muevalos interruptores necesarios para entrar en otro modo de vuelo. Verifique en lapantalla
que esta forma de vuelo esta activada ( NOR cambiaa ST1, ST2 6 ST3) y gjuste los valores para
los cinco puntos de acuerdo con |as instrucciones anteriores.
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GYRO —GANANCIA DE GIROSCOPIO :

Los gjustes del giroscopio se usan para controlar automaticamente la ganancia del giroscopio en los
diferentes modos de vuelo. Puede ser ajustado con diferentes valores parael modo NOR, ST1, ST2 6
ST3, permitiéndole aVVd. optimizar €l uso del giroscopio para cada circunstancia.

Este programa controlala sefial emitidaa canal 5. Si lo desea, también puede controlar-lo através de un
interruptor.

Hay muchos fabricantes de giroscoposy cada uno tiene sus propios gjustes. Le rogamos que lealas
instrucciones del fabricante de su giroscopio particular y se atenga a ellas parasu instalacion y
programacion.

PROGRAMANDO AJUSTES DE GIROSCOPIO (GYRO) :

1- Pulseuno delos botones EDIT repetidamente hasta acceder al mend GY RO. Por defecto este
programa esté desactivado. Pulse uno de los botones CURSOR para activarlo. El valor asignado
por defecto es del 50% para todos |os modos de vuelo.

VELl HET

inh + 50.
RN

2- Paragjustar la cantidad e mezcla para el modo de vuelo NORmal Ileve €l interruptor SW3 hacia
atras. El cajetin NOR parpadeara. Ajuste el porcentaje que desee ala gananciadel girdscopo.
(norma mente es un gjuste con un valor alto). Si, por algunarazon, deseafijarlo a 0%, pulse el
boton CLEAR, que activa/ desactiva lafuncion.

YR ()

IMPORTANTE:
L os gjustes para ganancia de giréscopo que se detallan a continuacion, son solo para pilotos avanzados
que practiquen acrobacia o vuelo 3-D

3- Coloque €l interruptor SW3 en su posicion central. En el centro de la pantallala mencion NOR
data paso a ST1, que parpadeard. Ajuste el porcentaje deseado a la ganancia para esta modo de
vuelo, que normal mente serd un valor bajo para reducir la compensacion en acrobacias.

4- Coloque el interruptor SW3 hacia delante. En pantalla ST1 cambiaraa ST2, que parpadeara.
Ajuste el porcentaje de ganancia deseado.

5- Pulse ahora SW-1, en pantalla ST2 sera sustituido por ST3. Entre un valor parael giréscopo en
esta posicion.

6- Realice pruebas en vuelo para validar estos ajustes y modifiquelos si fuese necesario. Aprenda
donde necesita mas 0 menos ganancia. Puede y debe ajustar |as ganancias del giréscopo para
adecuarse a su modelo particular.

RVMX —CONTROL ROTORDE COLA .

Este programa controla el funcionamiento del rotor de colay lo mezcla con el control del paso para
suprimir €l par motor generado por las palas del helicoptero en su avance.
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Puede asignar através de este programa valores independientes a las partesinferior y superior del
recorrido del stick izquierdo, paralos programas NOR, ST1y ST2. Este programa queda desactivado al
activar ST3 (Bloqueo motor).

Pararotores con giro en € sentido de las agujas del reloj, € programa RVMX debe aplicar colaa
derechas cuando aumente €l paso. Pararotores que giren en sentido con-trario alas agujas del reloj
aplicar colaaizquierdaa aumentar el paso. Recuerde que debe gjustar valores para cadalado del
movimiento del stick.

Este programa CARECE de val ores programados por defecto y deben ser fijados para su modelo
particular seglin se describe a continuacion.

NOTA : Este programa esta pensado para Giroscopos standard y NO para Giréscopos mantenedores de
direccion (HEADING HOLD GYRO)

1- VayaalapantallaRVMX pulsando repetidamente uno de los botones EDIT hasta que este
programa aparezca en pantalla. El programa esta activado con un valor de 0% por defecto. Baje
el stick izquierdo hasta la posicion inferior, o de ralenti motor.

HELL
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2- Ahorapulse el boton + DATA. Asi aumentaremos €l porcentaje de movimiento del rotor de cola
paralaposicion ralenti. Puede fijar un valor entre el 0% y el 100%. Paravolver al valor asignado
por defecto, pulse CLEAR.

3- Muevad stick izquierdo a una posicién por encimade lamitad del recorrido del stick y gjuste la
compensacion a sus necesidades.

4- Verifique que la colaresponde en ambos casos tanto en la direccion correcta, como en la
cantidad de movimiento al mover el stick.

5- Ajustelos valores para este programa en otros modos de vuelo (ST1y ST2) moviendo e
interruptor SW3y repitiendo e proceso.

HOLD —BLOQUEO MOTOR :

El programa HOLD sitia el mando de gases a una posicion de ralenti alto y o desconecta del stick de
mando. Esto se hace cominmente parala auto rotacion y se activa con el boton SW-1 que estaen la
parte superior izquierda del transmisor.

Puede ajustar la posicion del barrilete motor para situarlo entre el —25% y el 100% de la posicién raenti.
Laactivacion de este programa desactiva RVMX que controla la com-pensacion del rotor de cola.

1- Pulse cualquierade los botones EDIT hasta que lafuncién HOLD aparezca en pantalla. Este
programa, por defecto, esta desactivado. Para activarlo pulse am-bos botones DATA
simultaneamente. Las siglas Inh desapareceran de pantallay aparecerd un valor porcentua (0%).
~nh o

2- Ahorapuede gjustar €l valor de esta funcion con lasteclas +/- DATA desde el —25% hasta el
+100%. Para devolver €l vaor establecido por defecto pulse latecla CLEAR.

3- Verifique el funcionamiento de este programa moviendo el interruptor SW-1 de una a otra
posicion. Asegurese de elegir un vaor lo suficientemente alto para que € motor no se pare, y 1o
bastante bajo como para que el motor quede desem-bragado.
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SWASH 120° - PROGRAMACION DEL PLATO A 120°:

Este programa esta destinado solamente a los helicdpteros provistos de este tipo de plato, cuyo paso
colectivo esta controlado por mas de un servo alavez y que a veces es denominado CCPM (Mezclade
ciclicoy colectivo en € plato).

LaOPTIC 6 SPORT tiene una programacion especifica para este tipo de plato. Dicho programa controla
los tres servos que dominan el plato como una sola unidad. NO use este programa parainvertir o gjustar
el recorrido de un servo, para esto use los programas E.P.A. y REV. Cuando Vd. Mueve € stick del
colectivo todos los servos del plato deben moverse en el mismo sentido y con la misma cantidad de
movimiento sin que el plato se desplace.

Si el plato se desplaza a un lado cuando mueve €l colectivo, es porgue uno 0 mas servos se estan
moviendo en direccién errénea, o con demasiado / poco movimiento y debe ser gjustado en €l este
mend.

Si d plato se mueve hacia abajo cuando aumenta el paso o viceversacambie el valor del signo de
TODOSLOS SERVOS de + a—o viceversa. Advierta como la opcién SWAH solo aparece si Vd. ha
seleccionado este tipo en € menu inicial. Los valores parael programa SWAH se detallan en latabla
adjunta:

HELI CON PLATO NOR (90°) HELI CON PLATO A 120°

No tiene ment Swah Canal 1: 70°, Canal 2: 70°, Canal 6: 70°

PROGRAMACION DEL PLATO A 120°:

1- Consulte lasinstrucciones de su modelo particular. Si paramover el plato son necesarios 3
servos a 120° o las instrucciones dicen que es un helicdptero con sistema de plato CCPM,
seleccione en el transmisor la programacion de helicoptero con plato a 120°.

2- Con todos los servos conectados y con €l receptor y el transmisor en funciona-miento mueva el
stick derecho arribay abajo. El plato debe subir y bajar sin oscilaciones a derecha e izquierda, y
el angulo delas palas no debe variar.. Muevael stick aderecha eizquierda. El plato debe oscilar
aderechaeizquierdasin inclinarse hacia delante ni hacia atrés ni debe aumentar o disminuir el
angulo delas palas. Si hay rotacion delas palas o € plato inclina adelante o atras, debe ser
gjustado.

3- Si los servos no respondieran todos en la misma direccion en el colectivo o en direcciones
opuestas para alerones y profundidad puede ser necesario invertir € sentido de giro o gjustar €l
recorrido de alguno de los servos mediante las funciones REV y EPA. Puede ser que le tome
algun tiempo ajustar los recorridos y sentidos de los servos mediante €l sistema PRUEBA /
ERROR, pero es necesario que se tome el tiempo necesario para hacer que |os servos respondan
debidamente sin crear movimientos no solicitados. No se preocupe demasiado por la direccion
del movimiento, preoctipese solamente de que muevan lo mismo tanto para colectivo como para
alerones o elevador.
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4- Acudaahoraa ment SWAH pulsando repetidamente latecla EDIT hasta que dicho menu
aparezca en pantalla. El programa se activa autométicamente cuando selecciona la opcion de
plato a 120°.

5- Si todos los servos suben cuando incrementa el colectivo, pase ala siguiente etapa. Si bgjan €l
colectivo pulse el CURSOR derecho DOS VECES parair alos gjustes de colectivo. (laflecha
aparece sobre el nimero 6). Pulse ahora el boton — DATA hasta cambiar € signo del valor
asignado. Verifique que el colectivo responda correctamente. Si se ha equivocado pulse CLEAR
paravolver a valor inicial.
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6- Si a mandar alerones aderechael plato seinclinaaderechas, pase a apartado siguiente. Si seva
aizquierdas pulse latecla CURSOR derecho hasta el ment de alerones ( |a flecha aparece sobre
el numero 1) einviertael valor usando latecla— DATA. Si se haequivocado pulse CLEAR para
volver a vaor inicial.

7- Si todos los servosinclinan e plato hacia atrés al mandar “arriba’ o hacia delante al mandar
“abajo”, pase a paso siguiente, si no, pulse el CURSOR derecho una vez para gjustar €l elevador
( laflecha aparecera sobre el nimero 2).

Pulse ahora el boton — DATA hastaque seinviertael valor del gjuste. Verifique
que €l elevador responda correctamente al mando.

8- Vuelvaacomprobar que las respuestas a las ordenes de la emisora para el mando de colectivo,
aleronesy profundidad sean las correctas en su modelo.

9- NO asigne un vaor del 0% aningln ajuste ya que desactivaria las respuestas a este control .

FLT-C-MODOSDE VUELO :

Los programas de su OPTIC 6 SPORT le ofrecen, ademas del normal, tres modos de vuelo. Para cada
uno de estos modos puede programar dual-rates, exponenciales, curvas de motor y paso, compensacion
del rotor de colay gananciadel giréscopo independientes.

En modo HEL I estos programas son activados directamente mediante el desplazamiento de un
interruptor.

El modo NOR esta previsto para vuel o estacionario. El modo ST1 puede ser usado paratraslacion y
acrobacia bésica. ST2 puede ser usado paravuelo en invertido y ST3 para autorotaciones ya que incluye
el blogueo motor, que desembraga el motor y €l rotor de cola. Estos modos de vuel o son activados
siempre que elijael mend “HELI".

Por defecto los interruptores que controlan estos modos de vuel o son |os siguientes:

- NOR: Activado con el interruptor SW3 hacia ATRAS.

- ST1: Activado con €l interruptor SW3 en posicion CENTRAL.

- ST2: Activado con € interruptor SW3 hacia delante.

- ST3:Autorotacion : Activado con el interruptor SW1 hacia ATRAS.

De estas funciones delegadas en el interruptor SW3, HOLD tiene la méxima prioridad, seguida por ST2
y ST1. (HOLD esta activo cuando las demas funciones estan desacti-vadas).

Las Curvas de motor y de paso (PITCH) compensacion de colay ganancia del giréscopo pueden ser
gjustadas independientemente para cada modo de vuelo.

L e adjuntamos unas tablas con los val ores de partida sugeridos para las curvas de motor y paso (pitch),
para el caso de que su modelo no las indicase en susinstrucciones, en el bien entendido de que, en
cualquier caso, losvalores sugeridos en el manual de su modelo son los mas adecuados a mismo.

CURVA DEMOTORST1:

CURVA DE PASO (PITCH) ST2:

PUNTO 1 (ralenti) 2 3 4 5 (tope)
% 20 38 50 75 100
CURVA DEMOTOR ST2:
PUNTO 1 (ralenti) 2 3 4 5 (tope)
% 100 50 38 50 100
CURVA DE PASO (PITCH) ST1:
PUNTO 1(abajo) 2 3 4 5 (arriba)
PASO -4° +0,5° +6,0° +7,5° +9°
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PUNTO 1 (abajo) 2 3 4 5 (arriba)
PASO 90 6° 0° +7,5° +90
CURVA DE PASO (PITCH) ST3:
PUNTO 1 (abajo) 2 3 4 5 (arriba)
PASO -4° - +6,5° - +12°
MODEL TYPE:ACRO SFT:N,P
MODEL MAME : 0 1 2 3 4 [ 6 7 9
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